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A IMPORTANCIA DA PEDAGOGIA DE PROJETOS NA ESCOLA
MUNICIPAL BELARMINO TEIXEIRA CAVALCANTE

Nadjani Soares de Assis

Resumo

Permitir ao aluno buscar seus proprios caminhos para a constru¢cdo do conhecimento e tornar a
aprendizagem atrativa é uma necessidade pedagdgica contemporanea, essa é a proposta do corrente
trabalho: apresentar mecanismos, um conjunto de tarefas na perspectiva de uma prética pedagogica
baseada em Projetos, onde o discente atue como sujeito de seu conhecimento e o professor, como
mediador nesse processo. Partiu-se do pensamento de que a Pedagogia de Projetos norteia as
atividades escolares e permite a construcdo de uma escola inserida na realidade, que seja aberta as
multiplas relagdes sociais, acabando com o monopdlio do adulto que decide, planeja, passando a
inserir o aluno como atuante, definindo ele préprio suas tarefas. Para isso, optou-se por uma
estratégia que conduza a classe a organizar-se, produzindo um novo sentido as atividades escolares.
O artigo teve como campo de observacdo a Escola Municipal Belarmino Teixeira Cavalcante, situada
na Serra da Boa Vista s/n, Zona Rural de Palmeira dos indios — AL.

Palavras-chave: Pedagogia de Projeto; Educacéo do campo; Mudanca de postura.

1 Introducdo

O mundo contemporaneo exige cada vez mais que o individuo seja um ser
completo para atuar no mundo do trabalho e na sociedade. Este ser necessita, para isso, de
conhecimento visto aqui, como as descobertas construidas ao longo da historia humana
como também a incorporacdo de valores que irdo permear suas atitudes de convivéncia
saudavel nas suas relagdes interpessoais. Diante dessas aspiragdes, anseios e necessidades
dos individuos e das exigéncias do mundo atual, a escola, enquanto instituicdo de educacéo
tem um papel importante: promover uma educagdo que considere o educando em sua

totalidade, vendo-o ndo s6 como aluno, mas como pessoa. Assim, percebemos que 0s
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paradigmas que envolvem a educagdo precisam ser repensados e revistos de modo que
atendam as expectativas da sociedade atual. Para isso, é necesséaria uma nova abordagem na
pratica educativa que contemple a aquisicdo ndo s6 do conhecimento formalizado, mas
também, de atitudes favordveis como o respeito, a responsabilidade, a autonomia, a
cooperacao, enfim, valores éticos tdo necessarios no mundo de hoje.

Este presente artigo tem como objetivo mostrar a importancia de trabalhar a
Pedagogia de Projetos na Escola Municipal Belarmino Teixeira Cavalcante, pois acredita-se
na necessidade de permitir ao aluno buscar seus proprios caminhos para a sustentacdo do seu
conhecimento. Busca-se, como objetivo geral, favorecer, por meio de um projeto
pedagogico desenvolvido na escola, um jeito novo de aprender, direcionando o ensino-
aprendizagem na interacdo e no envolvimento dos alunos com as experiéncias educativas
que se integram na construcdo do conhecimento com as préaticas vividas, despertando o
corpo docente da instituicdo para mudancas e quebras de paradigmas. Tal préatica evidencia a
importancia do professor conhecer a bagagem que os alunos j& possuem e utiliza-la para seu
préprio desenvolvimento o que implica também num momento de pesquisa com 0 cOrpo
docente e discente, ressaltando os temas significativos a aprendizagem dos alunos.

Desta forma, procurou-se defender uma linha pedagdgica que respeite a visdo de
mundo dos educandos. E com a intencdo de tornar a aprendizagem atrativa, interessante,
significativa e ativa é que fazemos uso da Pedagogia de Projetos, por ser um plano de
trabalho, um conjunto de tarefas que tende a um progressivo envolvimento individual e
social do aluno nas atividades empreendidas voluntariamente, por ele e pelo grupo,
mediadas pelo professor. Tal postura de se trabalhar por meio de projetos auxilia na
formacé&o integral dos individuos, ja que cria diversas oportunidades de aprendizagem como
conceitual, atitudinal, procedimental para 0s mesmos.

Salienta-se a importancia da interagdo, pois a interacdo tem um papel
fundamental em todo processo de construgdo do conhecimento, pois é em contato com o
outro que o aluno troca experiéncias, enriquece sua visdo de mundo e aprende com mais
facilidade, por isso esta abordagem metodoldgica oferece muitos momentos de interacdo
com o grupo. Assim, apresentaremos este trabalho, com o pensamento de que a Pedagogia

de Projeto deve nortear as atividades escolares e permitir a constru¢cdo de uma escola
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inserida na realidade e aberta as mdltiplas relagdes sociais. A abordagem deste tema
perpassa por uma pesquisa bibliografica apoiada por instrumentos bibliograficos diversos
como livros, artigos de revistas educacionais. O referencial tedrico perpassa pelas teorias de
Freire (1983), Hernandez (1998), Leite e Mendez (2000), Zaballa (1998) e tantos outros
relacionados na referéncia bibliogréfica, que buscaram em seus estudos sobre o tema,
mostrar sua importancia e relevancia para a contribuicdo de uma prética transformadora da
educacdo, tdo necessaria nos tempos atuais. Dar vida a uma classe € fazer uma opc¢éao de
educador. E terminar com o monopdlio do adulto que decide, planeja , define ele proprio as
tarefas, € optar por uma estratégia que conduza o grupo-classe a organizar-se o tempo,
realizando e construindo um novo sentido as atividades escolares.

Enfatiza-se ainda que a cultura é transmitida pelas geracdes adultas as geragdes
novas de modo que variam desde os mais simples até os mais complexos, com este
pensamento a escola (seja rural ou urbana), entretanto, ndo é responsavel apenas pela
transmissdo cultural, pois tem a funcdo de promover o desenvolvimento global da
personalidade do educando, explorando sua motivacdo e capacitando-o a um bom
desempenho social. E preciso que a escola traga para dentro de seus espacos 0 mundo real,
do qual os alunos e nés professores fazemos parte. Ela ndo pode fazer de conta que o mundo
¢ harmonioso, que ndo existe a devastacdo do meio ambiente, as guerras, a fome, a
violéncia, porque tudo isso estd presente e traz consequéncias para 0 momento em que
vivemos e para momentos futuros.

Diante do pensamento de que a Pedagogia de Projetos é um caminho para
transformar o espaco escolar em um meio estruturante, aberto a construcao de aprendizagem
significativa para todos que dele participam, € que realca-se o papel da escola do campo, sua
funcdo social, pois a escola cabe ensinar, isto é, garantir a aprendizagem de certas
habilidades que sdo necessarias para a vida em sociedade. Assim, com a meta de atender e
ensinar de forma mais adequada formando alunos questionadores e criticos, levaremos em
consideracdo a Pedagogia de Projetos, pois visa a ressignificacdo do espaco escolar,
transformando-o em um espago de interagdes, aberto ao real e as suas multiplas dimensoes.

Na Pedagogia de Projetos, o aluno aprende no processo de produzir, de levantar

duvidas, de pesquisar e de criar relagdes, que incentivam novas buscas, descobertas,
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compreensdes e reconstrugdes de conhecimento. E, portanto, o papel do professor deixa de
ser aquele que ensina por meio da transmisséo de informacgdes — que tem como centro do
processo a atuacdo do professor, para criar situacdes de aprendizagem cujo foco incide sobre
as relacdes que se estabelecem neste processo, cabendo ao professor realizar as mediacgdes
necessarias para que o aluno possa encontrar sentido naquilo que esta aprendendo, a partir
das relacOes criadas nessas situacoes.

Portanto, o trabalho com projeto requer dos educadores mudancga nos habitos e
nas préaticas consideradas autoritarias e mondtonas, propiciando a relacdo dos alunos com as
questdes sociais, valores e crengas presentes na cultura e em todo e qualquer contexto social.
O educador passa de transmissor para facilitador do conhecimento, para que esse possa ser
reconstruido e reinventado, objetivando a consciéncia e autonomia cognitiva e moral, pois
assim o aluno campesino tornar-se critico ante a realidade, buscando novos conhecimentos e
formas de auxilio para construir um novo saber.

Diante do exposto, fazemos a seguinte problematizacdo: a Escola Municipal
Belarmino Teixeira Cavalcante desenvolve projetos pedagdgicos? Que temas sdo mais
significativos para as faixas etarias dos alunos envolvidos? Os projetos desenvolvidos
envolvem os professores e alunos? Qual a importancia dos temas abordados para a vida dos
alunos? Que mudancgas ocorrem no processo ensino e aprendizagem?

Sdo estas as questdes que o artigo pretende abordar partindo de uma reflexao
sobre a importancia da Pedagogia de Projetos na formacéo tanto dos educadores como dos

alunos da Escola Municipal Belarmino Teixeira Cavalcante.

2 Desenvolvimento:

Discussao tedrica acerca da Pedagogia de Projeto

O debate acerca Pedagogia de Projeto ndo é algo novo, surgiu no inicio do
século XX, com Dewey e outros defensores da chamada Pedagogia Ativa. J& nessa época, a
discussdo fundamentava-se numa percepg¢ao de que educagdo “€¢ um processo de vida e ndo
uma preparacgdo para a vida e a escola cabe representar a vida presente tdo real e vital para o

aluno como a que ele vive em casa, no bairro ou no patio”(DEWEY, 1996, p.8).
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Kilpatrick, discipulo de Dewey, professor de Pedagogia da Universidade de
Columbia, langou, em 1918, a ideia de projetos como uma atitude didatica. E, segundo ele, o
projeto constitui uma atitude internacional, com sentido, que se realiza em um ambiente
social, um ato interessado em um propoésito. Essa perspectiva deKilpatrick, foi inspirada
principalmente em Dewey:“Todo conhecimento verdadeiro deriva de uma necessidade. A
humanidade desenvolveu-se tratando de obter conhecimentos que satisfizessem as suas
necessidades” (DEWEY, 1996, p.28).

A Pedagogia de Projetos ganha forca nesse final doséculo XX, quando ha uma
série de reflexdes sobre o papel da escola, sua funcdo social, o significado das experiéncias
escolares para aqueles que dela participam. E a Pedagogia de Projetos apresenta-se como
uma concepcdo de posturas pedagdgicas e ndo meramente como uma técnica de ensino mais
atrativa para os alunos.

A esse respeito Valente (2000) acrescenta:

“(...) no desenvolvimento do projeto o professor pode trabalhar com [os
alunos] diferentes tipos de conhecimentos que estdo imbricados e
representados em termos de trés construcdes: procedimentos e estratégias
de resolugdo de problemas, conceitos disciplinares e estratégias e conceitos

sobre aprender” (p. 4).

No intuito de atender e ensinar de forma mais adequada formando alunos
questionadores e criticos, devemos levar em consideracao a Pedagogia de Projetos, pois visa
a ressignificacdo do espago escolar, transformando-o em um espaco vivo de interacoes,
aberto ao real e as suas multiplas dimensbes. O trabalho com Projetos traz uma nova
perspectiva para entendermos o processo de ensino-aprendizagem. Aprender deixa de ser um
simples ato de memorizacéo e ensinar ndo significa mais repassar contetdos prontos. Nesta
postura, todo conhecimento é construido em estreita relagdo com os contextos em que séo
utilizados, sendo, por isso mesmo, impossivel separar 0s aspectos cognitivos, emocionais e
sociais presentes nesse processo. A formacao dos alunos ndo pode ser pensada apenas como

uma atividade intelectual. E um processo global e complexo, onde o conhecer e intervir no
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real ndo se encontram dissociados. Segundo Leite, em seu texto: Pedagogia de Projetos:

intervengdo no presente:

Aprende-se participando, vivenciando sentimentos, tomando atitudes de
ante dos fatos, escolhendo procedimentos para atingir determinados
objetivos. Ensina-se ndo sd pelas respostas dadas, mas principalmente pelas
experiéncias proporcionadas, pelos problemas criados pela acédo

desencadeada. (p.2)

Ao participar de um projeto, o aluno estd envolvido em uma experiéncia
educativa onde o processo de construcdo de conhecimento esta integrado, as suas
experiéncias vividas. Esse aluno deixa de ser, nessa perspectiva, apenas um aprendiz do
contetido de uma area de conhecimento qualquer. E um ser humano que esta desenvolvendo
uma atividade complexa e que nesse processo estd se apropriando ao mesmo tempo, de um
determinado objeto de conhecimento cultural e se formando como um sujeito cultural. 1sso
significa a impossibilidade de homogeneizar os alunos, desconsiderando sua histéria de
vida, seus modos de viver, suas experiéncias culturais como também a impossibilidadede dar
um carater de neutralidade aos conteudos, desvinculando-os do contexto sdcio-historico que
0s gestou.

A partir dessas concepcdes, podemos situar os Projetos como uma proposta de
intervencdo pedagdgica que, da a atividade de aprender um sentido novo, onde as
necessidades de aprendizagem afloram nas tentativas de se resolver situages problematicas.
Um Projeto gera situagOes de aprendizagem, ao mesmo tempo, reais e diversificadas.
Possibilita, assim que os educandos, ao decidirem, opinarem, debaterem, construam sua
autonomia e seu compromisso com o social formando-se como sujeitos culturais.

Nesta visdo, temos apoio da PEADS (Proposta Educacional de Apoio ao
Desenvolvimento Sustentavel), a qual trabalha sempre na perspectiva da mobilizacéo social
que o desenvolvimento sustentavel requer, inserindo nos trabalhos de sala de aula a
sensibilizacdo, a pesquisa, a problematizacdo, o desdobramento e intervencdes capazes de
transformar a realidade dos mesmos, estimulando a autonomia e o protagonismo dos sujeitos

sociais da comunidade na qual o aluno é oriundo, com a meta de conhecer a realidade dos
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alunos para detectar os problemas e intervir na busca de solucdes.E é nessa perspectiva que a
Escola Belarmino Teixeira Cavalcante busca trabalhar, transformando a realidade de seu
aluno a partir da sustentabilidade e do incentivo ao protagonismo dos mesmos enguanto
sujeito.

Moura (1998), em seu texto “Concepgao sobre o papel da escola” nos faz refletir

a importancia da mesma na vida do cidaddo seja ele urbano ou rural:

Passariam a experiéncia de que a escola do campo tem tanto valor quanto a
da cidade, que as professoras podem construir conhecimentos sobre a
realidade que vivem com suas familias, que podem aprender com a historia
de seus pais e avos, que a escola pode ajudar a descobrir as potencialidades
humanas, culturais e econdmicas de sua comunidade e também provocar a

mobilizacéo social dos moradores. (p. 67)

Acrescenta ainda:

Mas a estratégia comega com a mudanca do papel da escola. Acreditamos
que ela pode ser construtora de novos valores, produtoras de novos
conhecimentos, repassadora dos conhecimentos acumulados na
humanidade, porém de uma forma prazerosa, motivadora dos alunos. (p.
80)

Sabendo-se que a aprendizagem é um fendmeno ou um método relacionado com o
ato ou efeito de aprender, ela estabelece ligacOes entre certos
estimulos e respostas equivalentes, causando um aumento da adaptacédo de um ser vivo ao seu
meio envolvente.

De acordo com Piaget, as criancas possuem um papel ativo na construcdo de seu
conhecimento, de modo que o termo construtivismo ganha muito destaque em seu trabalho.
Segundo Piaget, o desenvolvimento cognitivo, que é a base da aprendizagem, se da
por assimilacdo e acomodacdo. No processo de assimilacdo, o sujeito cognitivo busca
englobar as informag@es vindas do meio a fim de aumentar seu conhecimento. Durante este

processo, hd uma selecdo natural dos principais contetdos. O processo é controlado pelas
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estruturas mentais que existem previamente no sujeito. J& no processo de acomodacao,
ocorre a retengdo das informagdes que constituem seu repertorio cognitivo: “A acomodacao
ocorre quando a organizacdo mental se modifica para acomodar as informac@es assimiladas
pelo sujeito” (Deslandes, 2006, p. 41). Desta forma, Jean Piaget que estudou a evolucdo do

pensamento da infancia ate adolescéncia, nos diz claramente que:

(...) o funcionamento cognitivo em qualquer idade representa o desempenho
do organismo total — sdo pesadamente envolvidas suas capacidades fisicas,

emocionais e motivacionais.(1952. p.42).

(...) o desenvolvimento ocorre em estagios e fases que representam a
sequéncia espiral regular na qual o ser humano se torna capaz de seguir
diferentes espécies de operacdes e de apreender objetos de crescente
complexidade e abstragdes. (1970. p.140-143).

Pensando desta forma, a escola trabalha com o ludico, jogos, experiéncias,
objetos concretos respeitando cada fase do desenvolvimento da crianga. Sabendo que o
conhecimento se constrdi a partir da interacdo do ser com o meio onde vive, fundamentamos
nossa proposta de trabalhar a Pedagogia de Projetos também em Lev Vygotsky, que é o
tedrico sociointeracionista. Para 0 mesmo, o0 surgimento da consciéncia se da através das
acOes do individuo no mundo e da interiorizacao transformadora da fala e dos seus simbolos
culturais.

Numa perspectiva sociointeracionista, a escola busca estimular a autonomia e 0s
erros fazem parte do processo de aprendizagem, devendo ser explorado e utilizado de
maneira a gerar novos conhecimentos, novas questdes e novas investigacbes, em um
processo permanente de refinamento das ideias discutidas com intervencbes pedagdgicas
para ajudar a superar as dificuldades encontradas no dia a dia escolar dos educadores e
educando. Enquanto professores temos o papel explicito de interferir nos processos e
provocar avangos nos alunos, por isso, buscamos realizar atividades dentro da metodologia
de Projetos que nascem das necessidades que favorecem a aprendizagem dos educandos

resgatando e valorizando a cultura da regido onde a referida escola esta inserida.
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Freire reconhece a escola como espaco de desenvolvimento da aprendizagem,
um ambiente de relagdo mutua, didlogo e de respeito entrem todos 0s sujeitos que
compartilham esse espaco e que contribuem para desenvolver a curiosidade, a criatividade, o
raciocinio logico, o estimulo a descoberta. Para Freire a escola é:*... o lugar que se faz
amigos. Nao se trata s6 de prédios, salas, quadros. Programas, horarios, conceitos. Escola &,
sobretudo, gente. Pessoas que trabalham, que estudam, que alegram, se conhecem e se
estimam”(2004 s/p).

Neste sentido, a Pedagogia de Projetos traduz uma determinada concepc¢éo de
conhecimento escolar, trazendo a tona uma reflexdo sobre a aprendizagem dos alunos e 0s
contetdos das diferentes disciplinas.

A Pedagogia de Projetos se coloca como uma das expresses de uma concepgao

globalizante que permite aos alunos como coloca Zabala (1990):

Analisar os problemas, as situa¢es e os conhecimentos dentro de um
contexto em sua globalidade, utilizando para isso, 0s conhecimentos

presentes nas disciplinas e sua experiéncia sociocultural. (p. 04)

Ndo se pode separar, assim, o processo de aprendizagem dos contetdos
disciplinares do processo de participagdo dos alunos e nem desvincular as disciplinas da
realidade atual. Os contetdos disciplinares ndo surgem do acaso. Sao frutos da interacdo dos
mais amplos, o que lhes permitira aprofundar aspectos diferentemente dos alunos do 1°
ciclo, que terdo um contato mais superficial com esses instrumentos.

E importante salientar, também, que nem todos os contelidos disciplinares
surgidos nos projetos sdo objetos de um estudo sistematizado em médulos de aprendizagem.
Mas o que transforma em maodulos de aprendizagem ou sera apenas objeto de contato para
o0s alunos ndo pode ser definido a priori, sem se considerar o0 processo vivido pelo grupo, sua
experiéncia e seu conhecimento prévio.

Os Projetos geram assim, necessidades de aprendizagem de novos conteidos que
poderdo ser aprofundados com intervengdes dos alunos em outras situa¢6es da vida escolar.

Ao se pensar no desenvolvimento de um Projeto, a primeira questdo colocada
diz respeito a como surgem esses projetos e, principalmente, quem propde o tema para o
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projeto. Diante dessa questdo, surgem posicdes diferenciadas, com alguns profissionais
defendendo a posicéo de que o projeto deve partir, necessariamente, dos alunos, pois sendo
ele seria imposto. Outros defendem a ideia de que os temas devem ser propostos pelo
professor, de acordo com a sua intencdo educativa, pois, de outra forma, cairia em uma
postura espontaneista. O que se desconsidera nesta polémica, é que o central da Pedagogia
de Projetos néo se coloca nesta polémica, mas sim, no envolvimento de todo o grupo com o
processo. Um tema pode surgir dos alunos, o que significa, a priori, uma efetiva participacdo

do projeto. Sobre esta tematica afirma Alvarez:

O que caracteriza o trabalho com Projetos ndo é o fato da tematica surgir
dos alunos, ou professores, mas o tratamento dado a esta tema, no sentido
de torna-lo uma questdo do grupo como um todo e ndo apenas de alguns ou
do professor. Neste sentido, os problemas ou teméticas podem surgir de um
aluno em particular; ou de um grupo de alunos, da turma, do professor ou
da prépria conjuntura. O que se faz necessario garantir é que esse problema
passe a ser de todos com um envolvimento efetivo na definicdo dos
objetivos e das etapas para alcanca-los, na participacdo das atividades

vivenciadas e do processo de avaliacdo. (2004,p. 04)

Nessa perspectiva, a Pedagogia de Projetos é um caminho para transformar o
espaco escolar em um meio estruturante, aberto a construcdo de aprendizagem significativa
para todos que dele participam. Segundo Hernandez no texto Os Projetos de trabalho e a
necessidade de transformar a escola, 0s projetos de trabalho supdem em seu ponto de vista
um enfoque do ensino que trata de ressituar, repensar, recriar as concepgdes e as praticas
educacionais na escola. Sendo que trabalhar com projetos da oportunidade de desencadear
um processo através de tema-problema que favorece a interpretacdo e a critica; desenvolve
atividades de cooperacdo em que o professor € um aprendiz e ndo um especialista; € um
processo que busca estabelecer conexdes entre os fendmenos e que questiona a ideia de uma
versdo Unica da realidade; e um trabalho em que cada etapa é singular e nela se ocupa com
diferentes tipos de informagdes; um professor que ensina a escutar o que o0s outros dizem;
alunos que apresentam varias formas de aprender; uma aproximacdo atualizada dos
problemas das disciplinas e dos saberes; uma forma de aprendizagem em que se leva em
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conta que todos os alunos podem aprender se encontrarem ocasido para isso; a aprendizagem
que esté vinculada ao fazer a atividade manual e a intuicéo.

A aprendizagem por Projetos permite uma aprendizagem que torna a relacéo de
ensino-aprendizagem um processo mais dinamico, possibilitando a formacdo de sujeitos
participativos e autbnomos, criando-se assim a possibilidade de desfazer a forma de aula
tradicional em que sé o professor tem o que falar, em que ele apresenta os contetdos e 0s
alunos apenas ouvem.

Para Hernandes e Ventura (1992), a funcdo dos projetos é favorecer a criacdo de
estratégias de organizacdo dos conhecimentos escolares em relacdo a dois aspectos: 0
tratamento da informacéo e a relacdo entre os contedos a partir de problemas ou hipdteses
que facilitam o sujeito a construir seus conhecimentos e a articular as informacoes
procedentes de diferentes saberes, transformando-as em conhecimento préprio.

Tanto o professor quanto o aluno devem ser capazes de levara participagéo ativa,
deixando espaco para que oferecam sugestdes sobre como realizar o que é proposto e
explicitem seu questionamento em relacdo ao objeto de estudo, permitindo que se auxiliem
na tomada de decisdes sobre a concretizacdo da producdo. O estudante aprende participando,
formulando problemas, tomando atitudes diante dos fatos, investigados. Construindo novos
conceitos e informacGes e escolhendo procedimentos quando se vé diante da necessidade de
resolver questdes.

Encontramos em JOLIBERTO0 seguinte principio sobre Pedagogia de Projeto:

Viver numa escola alicer¢ada na realidade aberta a multiplas relagdes com
0 exterior, nela a crianca trabalha para valer e dispfe dos meios para
afirmar-se (...).” A escola nio ¢ mais o lugar para transmissdo de
conhecimento do professor as criangas recebem um ensinamento. Para
mobilizé-las é preciso que saibam o que estdo fazendo e porque o fazem.
(1994, p. 43)

Entendemos assim que a Metodologia de Projetos ndo é compativel com a

transmissdo de conteudos preestabelecidos, descontextualizados da realidade e das vivéncias
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dos alunos permitindo a participagéo e cooperacdo uns com os outros dando a oportunidade
efetiva para que construam sua historia e sua identidade.

Portanto, em vista disso, utilizamos a Pedagogia de Projetos por ser uma
estratégia de trabalho que favorece a articulacdo entre os diferentes conteddos, dos
diferentes componentes curriculares. Ha4 também, o rompimento com a concepgdo de
neutralidade dos contetdos disciplinares que passam a ganhar significados diversos, a partir
das experiéncias sociais dos alunos, envolvidos no projeto. O mais importante no trabalho
com projetos ndo € a origem do tema, mas o tratamento dispensado a ele, pois é preciso
saber estimular o trabalho a fim de que se torne interesse do grupo e ndo de alguns alunos ou
do professor, s6 assim o estudo envolvera a todos de maneira ativa e participativa nas
diferentes etapas, alcancando os objetivos propostos no trabalho, possibilitando uma nova
visdo de pratica educativa, de formacéo integral do individuo, de mentalidade democratica,
de respeito as diferencas culturais e cognitivas do educando. A Pedagogia de Projetos,
portanto, contribui de maneira significativa para uma pratica inovadora diante desse mundo
globalizado, pois, fornece subsidios para o desenvolvimento cognitivo e também social do

educando.

Resultados e Discussao
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Partindo do pensamento de que cultura € um patriménio importante de um povo,
visto que resulta dos conhecimentos compartilhados entre as pessoas de um lugar e vai
passando e sendo recriada de geracdo em geracdo. Ela influencia os modos de ser e de estar
no mundo, de agir, de sentir e se relacionar com o natural e o social. E que sentimos a
necessidade de desenvolver este projeto com a meta de identificar, refletir, resgatar,
valorizar e preservar a partir da realidade dos alunos da Escola Municipal Belarmino
Teixeira Cavalcante, a cultura da comunidade onde a mesma esta inserida.

Com base na Resolugdo CNE/CEB n° 01 de 03 de abril de 2002, a qual instituiu
Diretrizes Operacionais para a Educacdo Bésica nas Escolas do Campo. Pensando num

curriculo que atenda as especificidades da comunidade local na identidade dos alunos que
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formam o corpo discente desta Unidade Escolar, é essencial a efetivacdo deste trabalho para
que possamos de forma particular e detalhada, compreendermos o complexo cultural que
nos rodeiam.

A regido onde esta situada a escola supracitada, no passado, teve uma grande
presenca de indios e nos dias atuais ainda permanecem alguns descendentes indigenas,
distribuidos em vérias aldeias. O nome SERRA DA BOA VISTA, originou-se da beleza
natural de suas serras que proporcionam a populacdo uma bela vista. E uma regiéo rica em
fruticulturas, pois seu solo é fértil para desenvolver as plantaces de diversas frutas, tendo
como base da economia a banana. Por isto, os moradores desta comunidade comercializam
seu produto (a banana) de diversas formas, sendo de responsabilidade de cada, sua forma de
negociar independentemente de cooperativa. Pois associativismo cooperativista tem por
fundamento o progresso social da cooperacdo do auxilio mutuo segundo o qual aqueles que
se encontram na mesma situacdo desvantajosa de competicdo conseguem, pela soma de
esforco, garantir sobrevivéncia.

De modo que, conhecer e valorizar as manifestac6es culturais desta comunidade
em todos 0s seus aspectos, os modos de participacdo de todos que se processa mais no
coletivo do que individual deve ser o ponto crucial para envolver professores e alunos neste
trabalho, reconhecendo valor e a legitimidade deste projeto.

Com o proposito de se efetivar um trabalho articulado, que considere as
necessidades reais da Escola Municipal Belarmino Teixeira Cavalcante, abrangendo alunos
e professores, valorizando a cultura local e sua historicidade, mobilizando-os em prol da
mudanca de perspectiva do ensino-aprendizagem, apresentando a metodologia voltada para
o0 desenvolvimento do presente projeto de pesquisa, onde foram implementadas estratégias
de investigacdo, como: aplicacdo de questiondrios, entrevistas, levantamento de material
bibliogréafico e analise dos mesmos, discussdes em grupo.

Pode-se dividir o processo do trabalho desenvolvido em 6 momentos, todos
fazendo parte do processo ensino-aprendizagem que media o trabalho com projetos na
Escola Belarmino Teixeira Cavalcante:

1° momento: levantamento bibliografico: buscou-se investigar as experiéncias acerca da

metodologia da Pedagogia de Projeto, leitura de estudos ja realizados, projetos bem
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sucedidos em outras instituicdes educacionais, como também o levante teérico que rege
a Pedagogia de Projetos, uma vez que a perspectiva do trabalho com Projetos ndo é algo
recente, mas que ja vinha sendo discutido ha bastante tempo;
2° momento: entrevistas informais com professores, alunos e pais de alunos, pontuando o
que todos eles gostariam de mudar no processo de ensino-aprendizagem da escola, aos
professores, especificamente, indagou-se sobre o que conheciam acerca da pedagogia de
projetos.
3° momento: aplicou-se, primeiramente, questionarios qualitativos ao corpo docente,
onde se buscou-se identificar as concepcdes e as praticas que sustentam a metodologia
da pedagogia de projeto, de acordo com a percepcdo que cada um apresentou no
momento anterior. J& o que foi direcionado ao corpo discente, visou-se obter
informacBGes precipuas para o levantamento dos temas mais significativos a
aprendizagem dos mesmos, eles puderam pontuar sobre o que gostariam de aprender
mais durante aquele periodo.
4° momento: analise dos questionarios e selecdo dos temas que iriam mediar o trabalho
durante determinado periodo, articulando tudo o que foi conhecido até o0 momento.
5° momento: apresentacdo da nova metodologia ao corpo docente da escola, com estudos
direcionados, leitura e planejamento das acdes a serem desenvolvidas.
6° momento: implantacdo da metodologia de projetos idealizada até entdo, perpassando
por etapas, como:

e Pesquisa sobre a cultura local;

e Producdo com artesanato indigena;

e Palestras com moradores mais antigos da regiéo;

e Confeccdo de produtos com artesanato indigena;

e Producdo de cartazes, parddias, poemas; cangoes;

e Exposicdo de instrumentos de trabalho dos moradores da regiéo;

e Visitaao Museu histérico do Municipio de Palmeira dos indios;

e Confeccdo de um livro de memodrias;
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e Culminancia com apresentacdo do material produzido a Comunidade da Serra

Boa Vista, Escolas vizinhas e a Secretaria de Educacdo do Municipio Palmeira

dos indios-AL.

No mais, professores e alunos puderam encontrar caminhos para explicar,
compreender, intervir na realidade educacional a qual estavam expostos. Valorizando o
conhecimento prévio do aluno e tornando-o importante no processo de aprendizagem, uma
vez que é a partir dessa troca de conhecimento que se aprende e ensina melhor, o que se
transforma em um circulo continuo e produtivo para uma educacao eficaz.

Nesse processo metodoldgico a preocupacdo primordial do educador consiste em
“buscar a reflex@o, a pesquisa e a investigacdo sobre os pressupostos tedricos e praticos das
abordagens pedagogicas para se posicionarem paradigmaticamente”. (BEHRENS, 2000, p.
107) Dessa forma, o ensino situado em momentos de aprendizagem e dificuldades
apresentadas pelos alunos, com o intuito de desafia-los a investigar e pesquisar excedendo 0s
desafios e propiciando ambientes para que particularmente e coletivamente seja arquitetado
0 conhecimento.

Com os trabalhos realizados, ao interpretar a realidade e dar significado a ela,os
envolvidos tornam-se cada vez mais independentes em seu processo continuo de formacdo,
uma vez que o conhecimento passou a ser fundamental nas relaces com o contexto em que
vive, melhorando a compreensdo da realidade do contexto do social, educacional, politico e
econdmico em que estdo inseridos.

Portanto, estabelecer elos entre escola e comunidade, resgatando fatos historicos,
proporcionando momentos na escola de unido e a participacdo de ambos, cujo objetivo deste
trabalho é identificar, refletir, valorizar, resgatar e preservar a cultura em todos os seus
aspectos (econémicos, histéricos, sociais, politicos e religiosos), da comunidade onde a
escola estar inserida, para que possamos conhecer e valorizar a importancia dessa

comunidade para o desenvolvimento do nosso municipio.

3 Consideragdes finais
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Perseguimos na educacdo o ideal de um trabalho critico, reflexivo, criativo e
com capacidade de aprender a aprender, de trabalhar em grupo e se conhecer como sujeito
de plenos direitos. Nesse sentido, a motivacdo e facilitacdo no processo ensino-
aprendizagem no projeto pedagdgico, buscou construir significados dentro da realidade em
que os alunos estavam inseridos. Os conteldos programaticos estdo imbricados aos temas
sociais. Perceber essa logica proporciona uma outra dimenséo ao trabalho pedagdgico, no
sentido de criar espaco para a reflexdo sobre as dimens6es sécio educacionais e para Novos
modos de acdo sobre ela. O projeto sobre plantas medicinais proporcionou a articulacéo
entre escola familia- comunidade. Em termos de limitacGes, percebemos a dificuldade em
quebrar resisténcias iniciais a um processo de aprender centrado em um novo paradigma.

Diante do que foi visto, fica claro que a pedagogia de projetos na educacao traz
grandes beneficios para o desenvolvimento das competéncias e habilidades da crianca
pequena. A partir dela, as criancas e adolescentes que compdem o corpo discente da escola,
transformam-se em protagonistas do seu préprio conhecimento, germinando a cada nova
etapa do processo corrido. Salienta-se ainda que € neste contexto, que o educador tem que se
encontrar durante o projeto, tem que questionar a sua propria pratica junto aos alunos e
entender que as mesmas contribuem efetivamente para o seu trabalho, que também podem e
necessitam ser indagadas acerca de seus pensamentos e ainda que podem construir
conhecimento a partir daquilo que vivenciam.

Concluimos este trabalho afirmando que foi de essencial importancia para o
processo ensino e aprendizagem desta Unidade Escolar a efetivacdo do mesmo, pois por
meio deste comprovamos que, a Pedagogia de Projetos é um caminho para transformar o
espaco escolar em um meio estruturante, aberto a construcdo de aprendizagem significativa
para todos que dele participam. Desta forma, aprendizagem por projetos permitiu tornar a
relacdo de ensino-aprendizagem um processo mais dindmico, possibilitando a formacédo de
sujeitos participativos e autbnomos, criando-se assim a possibilidade de desfazer a forma de
aula tradicional em que sé o professor tem o que falar em que ele apresenta os contetdos e
0s alunos apenas ouve.

Portanto, participando de um projeto, o aluno estar envolvido em uma

experiéncia educativa onde o processo de construcdo de conhecimento estar integrado, as
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praticas vividas. Assim, desenvolver a capacidade reflexiva, autonomia e postura critica e
cooperativa de cada um dos sujeitos desta pesquisa, caminhou no proposito de realizacéo de

mudancas significativas acerca das necessidades socio educacionais.
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