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APRESENTACAO

Prezadas leitoras e prezados leitor!

E com grande satisfagdo que apresentamos o Volume 5, Namero 7 (2026) da Revista
Eletronica da SEMEDE - Entre Saberes, Praticas e Acdes, publicacdo cientifica da
Secretaria Municipal de Educagdo, Esporte, Lazer e Juventude (SEMEDE) de Palmeira dos
Indios/AL. Esta edigdo reafirma o compromisso institucional com a valorizagdo da produgdo
cientifica, da pesquisa educacional e da socializacio de experiéncias pedagdgicas
desenvolvidas por professores, pesquisadores e profissionais da educacgdo, fortalecendo a
articulagdo entre teoria e pratica no contexto da Educacgio Basica.

A presente edicdo retine artigos cientificos e relatos de experiéncias que evidenciam
praticas inovadoras, metodologias ativas, inclusdo, sustentabilidade, educacdo alimentar,
valorizacdo da diversidade cultural, formacdo docente e outros temas contemporaneos que
dialogam com os desafios da educagdo publica. Os trabalhos publicados demonstram o
compromisso dos autores com a producdo do conhecimento cientifico, oferecendo
contribui¢des relevantes para o aprimoramento das praticas pedagogicas e para a construgdo de
uma educagao critica, democratica ¢ socialmente referenciada.

A diversidade tematica contemplada nesta edicdo revela a riqueza das experiéncias
desenvolvidas nas instituicdes de ensino, bem como o protagonismo dos educadores na busca
por estratégias que promovam aprendizagens significativas, desenvolvimento integral dos
estudantes e fortalecimento das politicas publicas educacionais. Nesse sentido, a revista
consolida-se como um importante espaco de divulgagdo cientifica, incentivando a cultura da

pesquisa, da escrita académica e da inovagao pedagogica entre os profissionais da educagao.

Além de constituir um instrumento de difusdo do conhecimento, a Revista Entre Saberes,
Praticas e Agoes fortalece a integracdo entre ensino, pesquisa e extensao, ampliando o didlogo
entre a comunidade escolar e a comunidade cientifica. As produc¢des aqui apresentadas refletem

diferentes olhares sobre a realidade educacional, evidenciando que a investigagdo cientifica ¢
PREFEITURA DE
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elemento indispensavel para a compreensdo dos desafios contemporaneos e para a construgao
de solucdes que contribuam para a melhoria da qualidade da educacao.

Nos artigos apresentados nesta edicdo, comecamos com o texto APRENDIZAGEM
BASEADA EM PROBLEMAS COMO ESTRATEGIA PARA O ENSINO DE ALIMENTACAO
SAUDAVEL NO ENSINO MEDIO, escrito pelos autores Charlane Moura da Silva, Iara Katielle
Pereira da Silva e Meykson Junio Moura da Silva. O artigo faz uma analise da educacgao
alimentar ¢ uma importante estratégia para a promog¢ao da saide no ambiente escolar. Este
estudo teve como objetivo avaliar a utilizagdo da roda de conversa e da Aprendizagem Baseada
em Problemas (PBL) no ensino de alimentacao saudavel para estudantes do Ensino Médio.

Ja o relato de experiéncia intitulado TEORIA E PRATICA NA VALORIZACAO DOS
POVOS ORIGINARIOS: EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS NOS ANOS FINAIS DA ESCOLA
MUNICIPAL MAURO TAVARES DA SILVA, da autora Aparecida Raquel Siqueira da Silva
Oliveira apresentou um relato que aproximou os estudantes sobre a valorizagdo dos povos
originarios, destacando sua diversidade cultural, histérica e social, por meios das praticas
pedagogicas que estimulou o respeito, a reflexdo critica e a participacdo dos alunos nos anos
finais do ensino fundamental.

Nesta edicao contamos também com a contribuicao dos autores Marli Honorato da Silva,
Mailton Silva dos Santos ¢ Rutiana Soraia Costa dos Santos discutem a aprendizagem significativa
no Laboratério Maker Eco Visao, desenvolvido na Escola Municipal Antdnio Barbosa Leite, destacando

a importancia das praticas pedagogicas inovadoras no processo de ensino e aprendizagem

O trabalho intitulado LUDICIDADE E ENSINO DE HISTORIA: O USO DO JOGO
LUDO NA APRENDIZAGEM DA HISTORIA DO BRASIL, de autoria de lara Katielle Pereira
da Silva, Charlane Moura da Silva ¢ Vanessa Soares Bazilio Gomes relatam uma experiéncia
pedagogica desenvolvida com estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental Anos Finais, utilizando o
Jogo Ludo de Historia como ferramenta didatica para a revisdo de conteudos relacionados a Historia do
Brasil.

A ATUACAO DAS PROFESSORAS SUPERVISORAS DO PIBID NA EDUCACAO
INFANTIL: UM RELATO DE EXPERIENCIA, das autoras Priscila Lopes da Silva, Leandra
Karlla dos Santos Silva e Maria Gelva Santos de Lima apresenta um relato de experiéncia de
abordagem qualitativa, com carater descritivo e reflexivo, que analisa o papel das professoras
supervisoras no processo formativo de licenciandos participantes do PIBID na Educagao
Infantil.

Ja no relato de experiéncia intitulado, TRILHA DAS ERVAS: UM JOGO DIDATICO
PARA O ENSINO DE PLANTAS MEDICINAIS E BIODIVERSIDADE NA EDUCACAO
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BASICA, das autoras Charlane Moura da Silva, Iara Katielle Pereira da Silva e Sandra Maria
Santos apresenta uma avaliagdo da utilizagdo da Trilha das Ervas, um jogo didatico voltado ao ensino
de plantas medicinais e biodiversidade vegetal no Ensino Médio.

A MUSICA COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA NO ENSINO DE HISTORIA:
RELATO DE EXPERIENCIA NO ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS, de autoria de Iara
Katielle Pereira da Silva ¢ Charlane Moura da Silva apresenta a utilizagdo de diferentes linguagens
no ensino de Historia que contribui para tornar a aprendizagem mais significativa e contextualizada.
Esse relatar uma experiéncia pedagdgica desenvolvida com estudantes do Ensino Fundamental II de
uma escola publica municipal de Palmeira dos Indios, Alagoas, utilizando a musica como ferramenta
didatica para abordar temas relacionados a Consciéncia Negra, a cultura afro-brasileira e as relagdes
étnico-raciais.

O relato de experiéncia com a tematica, JOGO DA VELHA GENETICA: ADAPTACAO
DE JOGOS PARA ENSINO ATIVO DE BIOLOGIA NO ENSINO MEDIO, dos autores Charlane
Moura da Silva, lara Katielle Pereira da Silva e André Carlos Costa faz uma avaliagdo da
utilizagao do Jogo da Velha Genética como ferramenta didatica para o ensino de conceitos introdutorios

de Genética e da Primeira Lei de Mendel.

Em um relato de experiéncia intitulado, COMO O USO DE ATIVIDADES INTERATIVAS
NO ENSINO DE MATEMATICA CONTRIBUI PARA O DESENVOLVIMENTO E
APRENDIZAGEM DOS ALUNOS? de autoria de Creso Meneses Vieira da Mota mostra a
importancia do uso de atividades interativas no Ensino de Matematica, contribuindo uma aprendizagem
mais significativa para os alunos, também apresenta o passo a passo de algumas atividades fomentadas
em sala de aula, onde os alunos aprendem brincando, de forma lidica e contextualizada.

Por fim, no ultimo artigo desta revista, intitulado CYBERCHASE COMO RECURSO
DIDATICO: ANALISE NO ENSINO DE CONJUNTOS NO 8° ANO, de Técio Barros da Silva
faz uma comparagdo do impacto pedagdgico da animagdo Cyberchase em relagdo a uma sequéncia
mais tradicional. A metodologia consistiu em uma pesquisa de campo de natureza mista, realizada com
duas turmas de uma escola publica por meio de testes diagnosticos.

A Secretaria Municipal de Educacdo, Esporte, Lazer e Juventude agradece a todos os
autores, pareceristas, membros do conselho editorial e colaboradores que tornaram possivel a
concretizagdo desta edi¢do. Reconhecemos que o fortalecimento da pesquisa educacional
depende do compromisso coletivo com a produgdo, a avaliagdo e a divulgacdo do
conhecimento, aspectos fundamentais para o desenvolvimento cientifico e para a qualificacao

das praticas educativas.
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Por fim, desejamos que esta publicacdo estimule novas investigagdes, inspire praticas
pedagogicas inovadoras e fortaleca a formagdo continuada dos profissionais da educacgdo,
contribuindo para a constru¢do de uma escola publica cada vez mais inclusiva, democratica,
humanizadora e comprometida com a formagao cidada. Que os conhecimentos compartilhados
nesta edi¢gdo ampliem o didlogo entre pesquisadores e educadores e sirvam como referéncia

para novas experiéncias e estudos no campo educacional.

Prof. Dr. Jardiel Marcos Santos da Silva
Comissao Editorial
Revista Entre Saberes, Praticas e Acoes
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APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS COMO ESTRATEGIA
PARA O ENSINO DE ALIMENTACAO SAUDAVEL NO ENSINO
MEDIO

Charlane Moura da Silva!
Iara Katielle Pereira da Silva?
Meykson Junio Moura da Silva3

Resumo

A educagido alimentar ¢ uma importante estratégia para a promoc¢ao da saude no ambiente escolar. Este
estudo teve como objetivo avaliar a utilizacdo da roda de conversa e da Aprendizagem Baseada em
Problemas (PBL) no ensino de alimentagdo saudavel para estudantes do Ensino Médio. A pesquisa foi
realizada com 35 alunos de uma escola publica estadual, por meio de aula expositivo-dialogada, roda de
conversa para identificagdo dos conhecimentos prévios e atividades em grupo fundamentadas no PBL.
Os dados foram analisados por estatistica descritiva, teste de Shapiro-Wilk, Kruskal-Wallis e correlagio
de Spearman. Os resultados demonstraram elevada participagdo dos estudantes e desempenho
satisfatorio na resolucdo das situagdes-problema. Além disso, os alunos mais engajados apresentaram
maiores indices de aprendizagem, satisfagdo com a metodologia e percepc¢do da relevancia do tema.
Conclui-se que o PBL associado a roda de conversa favorece a aprendizagem significativa e o
desenvolvimento do pensamento critico.

Palavras-chave: Educagéo alimentar; Educagdo em Ciéncias; Metodologias ativas; Promogao da saude;
Protagonismo estudantil.

1. Introducao

A alimentagdo constitui um dos principais determinantes da satde humana,
influenciando diretamente o crescimento, o desenvolvimento, o desempenho cognitivo e a
qualidade de vida dos individuos (Costa; Silva, 2026). Nas ultimas décadas, mudangas nos
padrdes alimentares da populacdo brasileira tém sido marcadas pelo aumento do consumo de

alimentos ultraprocessados e pela reducdo da ingestdo de alimentos in natura e minimamente

"Doutoranda pelo Programa de Pés-Graduagdo em Biodiversidade da Universidade Federal Rural de Pernambuco
- UFRPE, Professora da rede Estadual de Educag@o de Alagoas. E-mail: charlanesilva61@gmail.com

2 Mestranda pelo Programa de Pos-graduagdo em Historia da Universidade Federal de Alagoas - UFAL, Professora
da rede municipal de Educacio de Palmeira dos indios. E-mail: iara katielleps@gmail.com;

3 Especialista em Vigilancia Sanitaria e Qualidade de Alimentos, Nutricionista Gestor de uan no Sesc Pinheiros.
E-mail: mey.moura@hotmail.com.
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processados, cenario associado ao crescimento dos indices de sobrepeso, obesidade e outras
doengas cronicas nao transmissiveis (Louzada et al., 2023).

Nesse contexto, a escola desempenha papel estratégico na promog¢ao da satde e na
formagdo de habitos alimentares sauddveis, uma vez que representa um espaco privilegiado
para o desenvolvimento de agdes educativas voltadas a conscientizacdo e a construcao de
conhecimentos relacionados a alimentagdo e a nutricdo (Brasil, 2018). A abordagem dessa
tematica no ambiente escolar possibilita que os estudantes compreendam a relagdo entre
alimentacdo, satide e qualidade de vida, favorecendo a ado¢do de praticas mais conscientes €
responsaveis em seu cotidiano (Santos; Coutinho, 2025).

Entretanto, o ensino de conteudos relacionados a alimentagdo frequentemente ocorre
por meio de metodologias centradas na transmissdo de informagdes, nas quais os estudantes
assumem uma posi¢do predominantemente passiva no processo de aprendizagem (Silva et al.,
2024; Santos; Costa; Silva, 2026). Essa abordagem pode limitar a participacdo discente e
dificultar a articulacdo entre os conhecimentos cientificos e as situagdes vivenciadas pelos
estudantes em sua realidade social e familiar (Silva e Silva, 2025; Santos et al., 2026).

Diante dessa necessidade, as metodologias ativas t€ém ganhado destaque no campo
educacional por favorecerem a participacdo dos estudantes na constru¢do do conhecimento,
estimulando a autonomia, o pensamento critico ¢ a resolugdo de problemas (Silva e Silva,
2026). Entre essas abordagens, a Aprendizagem Baseada em Problemas (Problem-Based
Learning - PBL) caracteriza-se pela utilizagcdo de situagdes-problema como ponto de partida
para a investigacdo, discussdo e construcdo coletiva de solugdes, aproximando o processo
educativo de situacdes concretas do cotidiano (Andrade; Barros; Ramlackhan, 2024).

No ensino de Ciéncias e Biologia, o PBL tem se mostrado uma estratégia capaz de
promover aprendizagens mais significativas ao incentivar a busca ativa por informagdes, a
argumentacdo cientifica e a tomada de decisdes fundamentadas (Sampaio; Castro, 2026). Ao
trabalhar problemas relacionados a alimentacdo, os estudantes sao estimulados a refletir sobre
seus habitos alimentares, analisar informagdes nutricionais e compreender os impactos das
escolhas alimentares sobre a saude individual e coletiva (Grisotti, 2025).

Associada ao PBL, a roda de conversa constitui uma estratégia pedagogica que
favorece o dialogo, a troca de experiéncias e a valorizagdo dos conhecimentos prévios dos
participantes. Dessa forma, a integracdo entre a roda de conversa e a Aprendizagem Baseada
em Problemas pode contribuir para tornar o ensino sobre alimenta¢do mais contextualizado,

participativo e significativo. Ao aproximar os contetdos cientificos das experiéncias
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vivenciadas pelos estudantes, essas estratégias favorecem o desenvolvimento de competéncias
relacionadas a andlise critica, a tomada de decisdes e a promogao da saude (Silva; Silva, 2025).
Nesse sentido, o presente trabalho teve como objetivo avaliar a utilizagdo da roda de conversa
e da Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) como estratégias didaticas para o ensino de

alimentac¢do saudavel com estudantes do Ensino Médio.

2. Desenvolvimento

Inicialmente foi realizada uma aula expositivo-dialogada abordando contetidos
relacionados a alimentagdo saudédvel, nutrientes, fungdes dos alimentos no organismo,
classificagdo dos alimentos segundo o grau de processamento e principais problemas associados
aos habitos alimentares inadequados. Durante a exposi¢do, foram discutidos aspectos
relacionados a obesidade, doencgas cronicas ndo transmissiveis, seguranga alimentar e
importancia da adog@o de habitos saudaveis ao longo da vida.

Posteriormente, foi promovida uma roda de conversa com o objetivo de identificar os
conhecimentos prévios dos estudantes e estimular reflexdes sobre os habitos alimentares
presentes em seu cotidiano. Os participantes foram convidados a compartilhar experiéncias
relacionadas a alimentag¢do familiar, frequéncia de consumo de alimentos industrializados,
dificuldades para manter uma alimentacdo equilibrada e influéncia das midias digitais nas
escolhas alimentares. Essa etapa buscou favorecer a troca de experiéncias, estimular o
pensamento critico e aproximar os contetdos cientificos da realidade vivenciada pelos
estudantes.

Ap0s a intervengao tedrica, foi utilizada a metodologia da Aprendizagem Baseada em
Problemas (Problem-Based Learning/PBL). Os estudantes foram organizados em grupos
compostos por quatro a cinco integrantes e receberam uma situacdo-problema relacionada a
alimentacdo e saude. A partir da situagdo apresentada, os grupos realizaram discussoes,
levantaram hipoteses, identificaram informacgdes necessarias para a resolugdo do problema e
construiram propostas de intervencao fundamentadas nos conhecimentos adquiridos durante a
atividade. Durante todo o processo, o professor atuou como mediador das discussoes,

orientando as investigacdes e estimulando a participacao dos estudantes sem fornecer respostas

prontas.
. . . . 2 PREFEITURA DE 13
https://palmelradosmdlos.al.g(.)v.br/entresaberespratlcaseacoes/ MuSn?girggla(rjlg {Iw; Palmeira
v.5,n. 7, junho de 2026 Educacao dos Indios



https://palmeiradosindios.al.gov.br/entresaberespraticaseacoes/

Apbs a analise da situagdo-problema, cada grupo elaborou uma proposta de
intervengdo voltada a promocdo da alimentacdo saudavel no ambiente escolar. As solugdes
apresentadas incluiram campanhas educativas, sugestdes de cardapios equilibrados, acdes de
conscientizacdo sobre o consumo de alimentos ultraprocessados e estratégias para incentivo ao
consumo de frutas, verduras e legumes. Em seguida, os grupos socializaram suas propostas por
meio de apresentacdes orais para a turma, possibilitando o compartilhamento de ideias,
argumentacdes e reflexdes coletivas sobre o tema.

Os dados obtidos foram organizados em planilhas e analisados no software RStudio®.
Inicialmente, foram calculadas frequéncias absolutas e relativas para as variaveis relacionadas
a participagdo dos estudantes e as respostas do questiondrio de percepcdo aplicado apds a
intervengdo. Também foram determinadas medidas descritivas, incluindo média, mediana,
desvio-padrao, valores minimos e maximos para os escores obtidos em cada questao.

A participacdo dos estudantes foi classificada em trés categorias (alta, média e baixa),
considerando critérios relacionados ao envolvimento nas discussdes, colaboragdo durante a
resolugdo da situacdo-problema e frequéncia de participagdo na roda de conversa. A
normalidade dos dados foi verificada por meio do teste de Shapiro-Wilk. Esse indicou que os
dados ndo seguem distribuicdo normal (W = 0,8794; p = 0,0012). Neste cendario, foram
realizadas comparacdes entre os niveis de participagdo utilizando o teste ndo paramétrico de

Kruskal-Wallis, adotando-se nivel de significancia de 5% (p < 0,05).

3. Resultados e Discussao

A andlise da participagdo durante as atividades de Aprendizagem Baseada em
Problemas (PBL) revelou que 22 estudantes (62,9%) apresentaram nivel de participacao
classificado como "Alta", 9 estudantes (25,7%) como "M¢édia" e 4 estudantes (11,4%) como
"Baixa" (Figura 1). Predominou, portanto, o elevado engajamento dos estudantes na

metodologia proposta.

14

M Palmeira

https://palmeiradosindios.al.gov.br/entresaberespraticaseacoes/ Secretarja
&Y dos indios

v. 5, n.7, junho de 2026 M iRacas



https://palmeiradosindios.al.gov.br/entresaberespraticaseacoes/

Grifico 1: Distribuicao dos estudantes por nivel de participagao.
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Fonte: Autoria propria, 2026.

Os resultados obtidos neste estudo reforcam a relevancia das metodologias ativas para
a abordagem de temas relacionados a saide no ambiente escolar (Rocha et al., 2025). A
Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) tem sido apontada como uma estratégia capaz de
promover maior protagonismo discente, favorecendo a constru¢do do conhecimento por meio
da investigacdo, da argumentacdo e da resolucdo de situagdes contextualizadas (Oliveira;
Gomes; Silva, 2023). Diferentemente de abordagens centradas na transmissao de contetudos, o
PBL estimula os estudantes a assumirem papel ativo na aprendizagem, tornando-os
responsaveis pela busca, andlise e aplicacdo das informacdes necessarias para compreender e
solucionar problemas (Gomes, 2024).

A média geral do Escore PBL foi de 8,03 (£1,84) em uma escala de 0 a 10, com mediana
de 8 e variacdo de 3 a 10 acertos. A moda da distribui¢do foi 9 acertos, alcancada por 9
estudantes (25,7%), seguida pelos valores 8 e 10, cada um com 8 estudantes (22,9%). A Figura
2 apresenta o histograma da distribui¢ao dos escores, evidenciando concentragdo dos estudantes
na faixa superior (8 a 10 acertos), com assimetria negativa da distribuicdo. Este cenario reforga
o potencial das metodologias ativas para promover aprendizagens mais significativas, uma vez
que estimulam a participagdo dos estudantes na constru¢do do conhecimento e na resolugdo de
situacdes contextualizadas (Gomes, 2024; Domingues; Santos Junior, 2024).

O desempenho dos estudantes evidencia que com participacdo alta apresentaram maior
mediana (9 acertos) e menor dispersdo dos dados, enquanto aqueles com participacdo baixa

obtiveram mediana de 4,5 acertos e maior variabilidade (Figura 2).
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Grafico 2: Desempenho no Escore PBL por nivel de participacao.
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Fonte: Autoria propria, 2026.

O teste de Kruskal-Wallis revelou diferenga estatisticamente significativa entre os trés
grupos de participacdo (x> = 23,81; gl = 2; p < 0,001), confirmando que estudantes com maior

engajamento na atividade obtiveram desempenho significativamente superior aos demais

(Figura 3).
Grafico 3- Relagdo entre participacao e Escore de percepgao sobre a atividade (1-10) com a
PBL.
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Fonte: Autoria propria, 2026.

A relagdo observada entre maior envolvimento dos estudantes ¢ melhores indicadores

de aprendizagem corrobora pressupostos tedricos da Aprendizagem Baseada em Problemas,
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segundo os quais a participagdo ativa favorece processos cognitivos mais complexos, como
analise, sintese, interpretacdo e tomada de decisd@o (Domingues; Santos Junior, 2024). Revisdes
sistematicas t€ém demonstrado que o PBL contribui para o desenvolvimento de habilidades
relacionadas a criticidade, criatividade, comunicagdo e colaboracdo, competéncias consideradas
fundamentais para a formacao dos estudantes no século XXI (Silva; Oliveira; Silva, 2024).

Outro aspecto relevante refere-se a contextualizagdo proporcionada pela situacdo-
problema utilizada durante a intervencdo (Almeida; Araujo; Silva, 2022). Estudos sobre o
ensino de Ciéncias destacam que a aprendizagem tende a tornar-se mais significativa quando
os contetdos sdo vinculados a situagdes concretas da realidade dos estudantes, permitindo a
articulagdo entre conhecimento cientifico e experiéncias cotidianas (Silva; Silva, 2025; Santos
et al., 2026). No caso da alimentagdo, essa aproximacao ¢ ainda mais evidente, uma vez que as
decisdes relacionadas ao consumo alimentar fazem parte da rotina dos adolescentes e sdao
influenciadas por fatores culturais, economicos, familiares e mididticos (Rego; Chaud, 2022).

A avaliacdo da satisfacdo dos estudantes com a metodologia PBL resultou em média
geral de 4,23 (em 5), com mediana de 4. Do total de estudantes 48,6% atribuiram nota maxima
(5), enquanto apenas 5,7% atribuiram nota 2, indicando baixa satisfacdo (Figura 4). O teste de
Kruskal-Wallis confirmou diferenga significativa entre os grupos (x> = 19,84; gl =2; p <0,001),
demonstrando que estudantes mais engajados apresentaram niveis de satisfacdo
significativamente superiores. A correlacdo entre Escore PBL e satisfacdo foi positiva e muito
forte (Spearman: p = 0,869; p < 0,001), indicando que melhores desempenhos estiveram
associados a maiores niveis de satisfacdo com a metodologia.

Grifico 4- Distribuicdo da satisfacdo segundo o nivel de participagao.
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Fonte: Autoria propria, 2026.
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A associagdo entre a roda de conversa e a metodologia PBL também merece destaque,
pois espagos dialdgicos favorecem a valorizagdo dos conhecimentos prévios dos estudantes e
ampliam as oportunidades de construcdo coletiva do conhecimento (Silva et al., 2024; Silva et
al., 2025). Sob a perspectiva construtivista, novas aprendizagens sdo favorecidas quando os
estudantes conseguem relacionar conceitos cientificos a experiéncias ja vivenciadas (Santos et
al., 2026). Assim, a roda de conversa funcionou como um momento inicial de mobiliza¢ao dos
saberes existentes, possibilitando que as discussdes desenvolvidas posteriormente no PBL
fossem sustentadas por experiéncias concretas relacionadas aos habitos alimentares dos
participantes (Azevedo, 2023).

Além da aquisicdo de conhecimentos conceituais, a metodologia empregada
possibilitou o desenvolvimento de competéncias socioemocionais associadas ao trabalho
colaborativo (Silva; Silva, 2025). Durante a resolug@o dos problemas, os estudantes precisaram
negociar ideias, defender argumentos, ouvir opinides divergentes e construir solu¢des coletivas
(Silva; Silva, 2026). Tais competéncias tém sido frequentemente destacadas como importantes
resultados da utilizagdo da Aprendizagem Baseada em Problemas na Educacdo Bésica, uma vez
que contribuem para a formagao integral dos estudantes e para sua atuagdo cidada em diferentes
contextos sociais (Domingues; Santos Junior, 2024).

A percepc¢ao dos estudantes quanto a relevancia do tema alimentacao saudavel para sua
saude e qualidade de vida alcangou média geral de 4,51 (em 5), com mediana de 5. Do total, 21
estudantes (60,0%) atribuiram nota maxima, evidenciando que a maioria reconheceu a
importancia do contetido trabalhado. Na relagdo entre o nivel de participagdo e a percepcgao de
relevancia (Figura 5), observa-se uma tendéncia crescente, estudantes com participacdo alta
atribuiram média de 4,82, seguidos pelos com participagdo média (4,33) e participagdo baixa
(3,25).

Grifico 5: Relacdo entre o nivel de participagdo e a percepgao de relevancia. Cada ponto
representa um estudante, e o ponto preto representa a média do grupo.
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O teste de Kruskal-Wallis revelou diferenca estatisticamente significativa entre os
grupos (x> = 18,67; gl = 2; p <0,001). A correlagdo entre Escore PBL e relevancia foi positiva
e muito forte (Spearman: p = 0,843; p <0,001).

A educacao alimentar e nutricional constitui um dos principais desafios da promocgao da
saude na adolescéncia, especialmente diante das transformagdes observadas nos padrdes
alimentares contemporaneos, marcados pelo aumento do consumo de alimentos
ultraprocessados e pela reducdo da ingestdo de alimentos in natura e minimamente processados
(DallaCosta et al., 2023). Nesse contexto, a escola assume papel estratégico na formagdo de
individuos capazes de compreender criticamente os fatores que influenciam suas escolhas
alimentares e adotar habitos mais saudéveis ao longo da vida (Brasil, 2014; Louzada et al.,
2023).

A elevada percepgao de relevancia atribuida ao tema pelos estudantes evidencia que a
alimentag¢do saudavel foi compreendida ndo apenas como contetdo curricular, mas como
questdo diretamente relacionada a qualidade de vida (Figueiredo, 2024). Neste cendrio,
abordagens contextualizadas de educacdo alimentar favorecem maior sensibilizacdo dos
estudantes para a ado¢dao de comportamentos saudaveis, ampliando a compreensdo acerca das
consequéncias das escolhas alimentares para a saude individual e coletiva (Santos; Coutinho,
2025).

Outro ponto que merece reflexdo diz respeito ao potencial da metodologia para superar
praticas educativas tradicionalmente centradas na memorizagdo de informagdes (Silva et al.,
2024). No ensino de temas relacionados a satde, a simples transmissdo de contetidos nem
sempre ¢ suficiente para promover mudancas de atitude (Lutz; Santos; Oliveira, 2023). A
resolugdo de problemas reais ou proximos da realidade dos estudantes possibilita que os
conhecimentos construidos sejam percebidos como tuteis e aplicaveis, favorecendo maior
envolvimento e significado ao processo educativo (Silva; Silva, 2025).

Apesar das potencialidades observadas, a efetividade da Aprendizagem Baseada em
Problemas estd relacionada a elaboragdo de situagdes-problema capazes de mobilizar
conhecimentos prévios, estimular a investigagdo e promover a reflexdo critica dos estudantes
(Silva et al., 2026). Nesse contexto, a selecdo de problemas vinculados ao cotidiano dos
participantes favorece maior envolvimento com a atividade e amplia as possibilidades de
constru¢do significativa do conhecimento (Santos et al., 2026). Assim, estratégias

fundamentadas na contextualizacdo dos conteudos contribuem para tornar a aprendizagem mais
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atrativa e significativa, especialmente quando os estudantes sdo incentivados a assumir papel
ativo durante o processo educativo (Silva et al., 2026; Franca et al., 2026).

A aproximagdo entre conteudos cientificos e experiéncias vivenciadas pelos alunos
favorece a constru¢dao de conexdes entre teoria e pratica, ampliando o interesse pelos temas
trabalhados e fortalecendo o desenvolvimento do pensamento critico (Franga et al., 2026).
Além disso, atividades ludicas contextualizadas podem contribuir para o fortalecimento da
aprendizagem, da motivacao e da participagdo dos estudantes, favorecendo uma relagdo mais
positiva com os contetidos cientificos (Santos; Oliveira; Silva et al., 2026; Silva et al., 2026b).

Em conjunto, os achados deste estudo reforgam que a Aprendizagem Baseada em
Problemas representa uma estratégia relevante para o ensino de temas relacionados a
alimentagdo e a promogdo da saude, por favorecer a participacdo ativa dos estudantes na
constru¢dao do conhecimento (Silva et al., 2024; Silva; Silva, 2026). Ao integrar investigacao,
didlogo, argumentacdo e contextualizagcdo, essa metodologia contribui para a constru¢ao de
aprendizagens mais significativas e para a aproximacao entre o conhecimento cientifico e as
situagoes vivenciadas no cotidiano dos estudantes (Silva; Silva, 2025).

Assim, ¢ essencial estratégias didaticas fundamentadas na participacdo discente, na
resolucdo de desafios e na contextualizagdo dos contetidos favorecem o engajamento e a
aprendizagem de conceitos cientificos, especialmente no ensino de Ciéncias e Biologia (Silva;
Conceigao; Santos, 2025; Silva et al., 2026; Franca et al., 2026). Além disso, a valorizagdo das
experiéncias prévias dos estudantes e a articulagdo entre diferentes formas de conhecimento
contribuem para tornar o processo educativo mais significativo, critico e socialmente relevante,
ampliando as possibilidades de formagdo para a cidadania e para a adogdo de habitos mais

saudaveis (Silva et al., 2024; Santos et al., 2026).

Consideracoes finais

A utilizagdo da Aprendizagem Baseada em Problemas associada a roda de conversa
mostrou-se uma estratégia didatica eficaz para o ensino de alimenta¢do saudavel no Ensino
Médio. A abordagem favoreceu a participacdo ativa dos estudantes, estimulou o didlogo, a
reflexdo critica e a construgdo coletiva do conhecimento, contribuindo para uma aprendizagem
mais contextualizada e significativa. A integragdo entre situagdes-problema e experiéncias

vivenciadas pelos estudantes possibilitou maior aproximagao entre os contetidos cientificos e a
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realidade cotidiana, favorecendo a compreensdo da relagdo entre alimentagdo, saude e
qualidade de vida. Além disso, a metodologia contribuiu para o desenvolvimento de habilidades
relacionadas a argumentagdo, colaboracdo, resolugdo de problemas e tomada de decisdes,
aspectos relevantes para a formacgao integral dos estudantes.

Dessa forma, a Aprendizagem Baseada em Problemas apresenta potencial para subsidiar
praticas pedagogicas inovadoras voltadas a educacdo alimentar e nutricional, constituindo uma
alternativa relevante para o ensino de Ciéncias e Biologia na Educa¢ao Basica. Estudos futuros
podem ampliar essa investigagdo por meio da aplicacdo da metodologia em diferentes contextos
escolares e da avaliacdo de seus efeitos em longo prazo sobre os conhecimentos e héabitos

alimentares dos estudantes.
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RESUMO

Este trabalho ¢ um projeto realizado pela da professora de Histéria e Estudos Regionais na
Escola Municipal Mauro Tavares da Silva, na zona rural em Palmeira dos Indios/AL. O objetivo
foi aproximar o aluno com a valorizagdo dos povos originarios, destacando sua diversidade
cultural, historica e social, por meios das praticas pedagogicas que estimulou o respeito, a
reflexdo critica e a participagdo dos alunos nos anos finais do ensino fundamental. A proposta
atendeu a exigéncias como, observagdes, atividades praticas, inclusdo e participagdo em
seminarios. A experiéncia aconteceu de forma continua, com debates, estudos e atuacdo na
escola. A metodologia incluiu pesquisa teorica, andlise de documentos, leituras, planejamentos
e execucdo de praticas pedagodgicas. Entre os principais resultados, destacam-se a compreensao
mais ampla sobre o papel do aluno e a valorizacdo dos saberes da pratica e a importancia de
uma formacao.

Palavras-chave: Diversidade; Participagdo; Povos Originarios.
1. Introducao

A formagdo inicial docente tem ganhado destaque nos debates educacionais,
especialmente quando articulada a pratica docente desde os primeiros anos da licenciatura.
Autores como Tardif (2014), Novoa (1992) e Gatti (2010) destacam a importancia do contato
direto com a realidade escolar como forma de desenvolver saberes profissionais, pedagdgicos
e experienciais que ndo se constroem apenas na universidade.

Nesse contexto, destaca-se a importancia de desenvolver praticas pedagogicas que
valorizem a diversidade cultural presente na sociedade cultural presente na sociedade
brasileira e em especial na regido de Palmeira dos indios, isso tem se mostrado uma politica
publica essencial para o fortalecimento da formacdo continuada dos docentes. Assim, o

presente projeto tem como foco abordar a tematica dos povos originarios nos anos finais do

3 Pos-graduada em Ensino de Historia e Geografia, (EducaMais). Licenciada em Geografia pela Universidade
Federal de Alagoas (UFAL), cursando licenciatura em Pedagogia pela Instituto Federal de Alagoas (IFAL)
Professora da rede municipal de Educag@o de Palmeira dos Indios. E-mail: raquel-vidanova 2011 @hotmail.com.
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ensino fundamental, com as turmas do 6° ao 9°anos, nas disciplinas de Historia e Estudos
Regionais. Essa proposta promoveu uma educagdo mais inclusiva e critica, valorizando a
pluralidade cultural e ao combate preconceitos.

A experiéncia adquirida neste trabalho foi realizada por meio das aulas administradas,
tendo como espago de vivéncia a Escola Municipal Mauro Tavares da Silva, localizada na
zona rural do municipio de Palmeira dos Indios — AL. Este relato de experiéncia é parte de
uma perspetiva que compreende a escola como lugar de formagdo, pesquisa e intervengao
pedagogica. O trabalho foi desenvolvido ao longo de um més e envolveu estudos teoricos,
participagdo em jornadas pedagogicas, contetdos tradicionais, elaboragdo de pesquisas,
planejamentos e aplicacdo de praticas pedagogicas ao respeito as diferentes culturas.

Este relato de experiéncia foi organizado da seguinte forma: inicialmente, apresenta-
se o contexto da teoria e a pratica e os objetivos do trabalho; em seguida, descreve-se a
metodologia adotada; por fim, sdo discutidos os principais resultados obtidos e reflexdes

construidas ao longo do processo.

2. Desenvolvimento

A trajetéria de experiéncia foi realizada no ambito da Secretaria Municipal de Palmeira
dos Indios (SEMEDE), na Escola Municipal Mauro Tavares da Silva, localizada na zona
rural do municipio de Palmeira dos Indios/AL. O contexto escolar apresenta caracteristicas
comuns a rede publica municipal, com turmas do Ensino Fundamental Anos Iniciais e Finais
e uma equipe pedagdgica comprometida com a melhoria da qualidade do ensino.

A metodologia adotada teve como base a observagdo participante, a pesquisa
bibliografica e a realizacdo de atividades praticas. O trabalho iniciou-se com a leitura e
discussdo de conteudos voltados a temdtica aos povos originarios, buscando ampliar o
conhecimento dos alunos sobre suas culturas, tradigdes, modos de vida e contribui¢des para
a formacao da sociedade brasileira.

Durante o trajeto das atividades, os alunos demonstraram interesse e criatividade ativa,
com um trabalho em equipes voltado a inclusdo social. A participagdo dos alunos nas aulas
permitiu compreender a dindmica do ensino e da aprendizagem, bem como os desafios
enfrentados pelos professores.

Com base nessa analise, foram planejadas e aplicadas praticas pedagogicas com foco

nas necessidades observadas. A metodologia buscou integrar teoria e pratica, promovendo
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uma formacao mais reflexiva e contextualizada para os professores envolvidos.

3. Resultados e Discursao

A Escola Municipal Mauro Tavares da Silva mostrou-se que a realizagdo do projeto
possibilitasse avancos significativos na participagdo e no envolvimento dos alunos durante as

atividades propostas. Durante as aulas, os estudantes demonstraram interesse pelo tema dos

povos origindrios como mostra a foto a seguir:

Figura 1: Mural dos Povos Indigenas

escobrimento do Brasil ’ ki

—— il

Uma data para refletirmos sobre a nossa histéria,
valorizar a cultura indigena e reconhecer a importincia

dos povos oriy_lnﬁrk:s na formagio do nos:

S0 pals.

Respeltar, valorizar e aprender scmpre!

Fonte: Autora, 2026.

A sala de aula, como destaca Tardif (2014), ¢ um lugar de construgdo de saberes
praticos, e foi nesse espagco que observamos como o quando essas atividades articulam a

teoria e pratica em contextos desafiadores. A relagdo entre educador e aluno era pautada pelo
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respeito, e a participagdo das criangas revelava envolvimento nas atividades propostas.
Durante as semanas de atuagdo, percebeu-se que, muitos alunos apresentavam
conhecimentos limitados. No entanto, com o desenvolvimento das atividades, houve uma
compreensdo acerca da diversidade cultural e a importancia historica e social desses povos.
Foram vivenciadas diversas praticas que contribuiram para a formacdo do aluno, como a

aplicagdo de atividades pedagogicas, como podemos ver na foto a seguir:

Foto 01: Aplicacdo das atividades

T-

Fonte: Autora, 2026.

As estratégias metodologicas utilizadas, como rodas de conversas, pesquisas e
atividades praticas, os alunos mostraram-se eficazes para promover o pensamento critico € a
participagdo ativa dos estudantes. No que se refere foi possivel refletir sobre a importancia
de planejar aulas contextualizadas, no debate fez com que os alunos promovessem respeito
as diferengas.

As praticas desenvolvidas durante o projeto foram fundamentadas em metodologias
ativas, buscando promover a participag¢ao dos alunos e a constru¢do do conhecimento. Foram

elaboradas atividades como leitura e interpretacdo de textos, rodas de conversas, pesquisas
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orientadas, producdes de cartazes e apresentacdes, todas voltadas a tematica dos povos

originarios. Os resultados mostraram maior participa¢do dos alunos e avango e a troca de

saberes. Como mostra a imagem abaixo.

Foto 02: Resultados das atividades

Fonte: Autora 2026

Além disso, os resultados observados foram positivos, evidenciando maior
envolvimento dos alunos nas salas e interesse pelo tema abordado. Foi possivel perceber
avancos na compreensao dos estudantes em relagdo a diversidade cultural e conhecendo a
realidades desses povos. Foram utilizados os documentos curriculares — como a BNCC ¢ o
Referencial Curricular de Alagoas — ajudaram a entender a importancia de planejar a¢des

alinhadas aos objetivos de aprendizagem.

Consideracoes finais

A realizacdo desse projeto promoveu a importancia de abordar no contexto escolar,
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temas que valorizem a diversidade cultural e promovam o respeito as diferengas. Essa
experiéncia desenvolvida nos anos finais, na Escola Municipal Mauro Tavares da Silva
durante quatro semanas foi de grande relevancia para a formag¢do docente, pois permitiu o
contato direto com a realidade escolar, ampliando a compreensdo sobre os desafios e as
potencialidades do trabalho pedagogico.

Os resultados alcancados demonstraram que praticas pedagogicas dinamicas e
contextualizadas contribuem significativamente para o processo de ensino aprendizagem. No
que se refere a formagdo docente, a vivéncia me proporcionou a necessidade de um ensino
que articule teoria e a pratica de forma significativa e uma educagdo mais inclusiva,
critica e transformadora. Como diz Paulo Freire “Ensinar ndo ¢é transferir conhecimento,

mas criar as possibilidades para sua propria ou sua constru¢ao”.
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Resumo

O presente artigo discute a aprendizagem significativa no Laboratorio Maker Eco Visao, desenvolvido
na Escola Municipal Antonio Barbosa Leite, destacando a importancia das praticas pedagogicas
inovadoras no processo de ensino e aprendizagem. O estudo tem como objetivo analisar como as
metodologias ativas, aliadas a cultura maker e as praticas sustentaveis, contribuem para o protagonismo
estudantil, a criatividade e a constru¢do do conhecimento de forma contextualizada. As agdes
desenvolvidas envolvem projetos de horta escolar, coleta seletiva, compostagem e irrigagao sustentavel,
realizados com a participagdo ativa de alunos e professores. A metodologia adotada baseia-se em
atividades praticas, oficinas, formagdes e experiéncias interdisciplinares realizadas tanto no ambiente
escolar quanto em instituicdes parceiras. Os resultados apontam maior envolvimento dos estudantes,
desenvolvimento da consciéncia ambiental, fortalecimento do trabalho colaborativo ¢ melhoria no
interesse pelas atividades escolares. Conclui-se que o Laboratéorio Maker Eco Visdo contribui
significativamente para uma educacéo inovadora, sustentavel e transformadora.

Palavras-chave: Aprendizagem Significativa; Cultura Maker; Sustentabilidade; Praticas Pedagogicas
inovadoras

1. Introduciao

A educagdo contemporinea enfrenta inumeros desafios relacionados ao processo de
ensino e aprendizagem, especialmente no que diz respeito a necessidade de tornar as praticas
pedagbgicas mais significativas, dindmicas e conectadas a realidade dos estudantes. Em meio

as constantes transformagdes sociais, cientificas e tecnoldgicas, torna-se cada vez mais

4 Graduada em Pedagogia pela Universidade Estadual de Alagoas (UNEAL), graduada em Geografia pelo Centro
Universitario Internacional (UNINTER), Especialista em Direitos Humanos e Diversidade pela Universidade
Federal de Alagoas (UFAL), Especialista em Educagdo do Campo e Sustentabilidade pela Universidade Estadual
de Alagoas (UNEAL). Graduanda em Ciéncias Biologicas pelo Instituto Federal de Alagoas (IFAL), Professora
da rede municipal de Palmeira dos Indios. E-mail: mar.li.10@hotmail.com
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necessario desenvolver metodologias que promovam a participagdo ativa dos alunos,
estimulando a criatividade, a investigagdo, o pensamento critico e a construgdo coletiva do
conhecimento. Nesse contexto, a cultura maker surge como uma importante estratégia
pedagobgica, pois possibilita que os estudantes aprendam por meio da pratica, da experimentacao
e da resolucdo de problemas reais.

A proposta maker, fundamentada no principio do “aprender fazendo”, contribui para a
construcdo de uma educacdo mais participativa e inovadora, aproximando teoria e pratica
dentro do ambiente escolar. Além disso, favorece o desenvolvimento de competéncias
essenciais para o século XXI, como autonomia, colaboragdo, protagonismo estudantil e
responsabilidade socioambiental. Assim, os laboratorios maker tém se consolidado como
espacos educativos capazes de transformar o ensino tradicional em experiéncias mais
investigativas e contextualizadas, fortalecendo a aprendizagem significativa.

E nesse cenario que se insere o Laboratorio Maker Eco Visdo, desenvolvido na Escola
Municipal Anténio Barbosa Leite, como um espaco voltado a promog¢do de praticas
pedagbgicas inovadoras e sustentaveis. O laboratério busca integrar educagdo, ciéncia,
tecnologia e meio ambiente por meio de projetos relacionados a horta escolar, coleta seletiva,
compostagem e irrigagdo sustentavel, envolvendo alunos e professores em atividades praticas
e interdisciplinares. Essas acdes permitem que os estudantes participem ativamente da
constru¢ao do conhecimento, relacionando os contetidos escolares as situagdes vivenciadas em
seu cotidiano e a realidade da comunidade escolar.

A escolha dessa tematica justifica-se pela importancia de compreender como as praticas
pedagbgicas inovadoras podem contribuir para a melhoria do processo de ensino e
aprendizagem em escolas publicas, especialmente em contextos que demandam maior inclusao
educacional, participacdo estudantil e valorizagdo das experiéncias praticas.

Além disso, o projeto possui relevancia social e educacional por incentivar a educacao
ambiental e as praticas sustentaveis dentro do espago escolar. Em uma sociedade marcada por
desafios ambientais cada vez mais urgentes, ¢ essencial que a escola contribua para a formagao
de cidadaos conscientes, criticos e comprometidos com a preservagdo do meio ambiente. Dessa
forma, as atividades desenvolvidas no Laboratorio Maker Eco Visao ndo apenas fortalecem o
aprendizado dos estudantes, mas também promovem valores relacionados a sustentabilidade,
ao cuidado com os recursos naturais e a responsabilidade coletiva.

Nesse sentido, esta pesquisa tem como objetivo geral analisar como o Laboratorio Maker

Eco Visdo contribui para a promocdo da aprendizagem significativa por meio de praticas
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pedagbgicas inovadoras na Escola Municipal Antonio Barbosa Leite. Como objetivos
especificos, busca-se identificar as praticas pedagdgicas desenvolvidas no laboratorio e suas
contribuigdes para o ensino e aprendizagem; investigar como as atividades maker estimulam a
criatividade, a participagdo e o protagonismo dos estudantes; e compreender a importancia do
laboratério como espaco de integragdo entre teoria e pratica, promovendo o letramento
cientifico, tecnologico e ambiental.

Portanto, este estudo pretende evidenciar a relevancia das metodologias ativas e da cultura
maker como ferramentas capazes de transformar o ambiente escolar em um espago mais
participativo, criativo e significativo, contribuindo para uma educag¢do inovadora e voltada a

formacao integral dos estudantes.

2 Desenvolvimento

A educagdo contemporanea vem passando por diversas transformagdes ao longo dos anos,
principalmente diante das mudangas sociais, tecnologicas e culturais que influenciam
diretamente o processo de ensino e aprendizagem. Nesse contexto, torna-se cada vez mais
necessario refletir sobre praticas pedagogicas que possibilitem aos estudantes uma
aprendizagem mais significativa, participativa e conectada a realidade em que vivem.

A escola atual precisa ir além da transmissao de conteudos prontos, buscando desenvolver
nos alunos competéncias que favorecam a autonomia, o pensamento critico, a criatividade e a
capacidade de resolver problemas do cotidiano. Nesse sentido, o conceito de aprendizagem
significativa foi desenvolvido por David Ausubel, que defendia que o aprendizado acontece de
forma mais eficiente quando o novo conhecimento se relaciona com aquilo que o estudante ja
sabe.

Segundo Ausubel (2003), “o fator isolado mais importante que influencia a aprendizagem
¢ aquilo que o aprendiz ja conhece”. Dessa maneira, o aluno deixa de apenas memorizar
contetidos e passa a compreender os assuntos de forma mais ampla e contextualizada. Para o
autor, a aprendizagem ocorre de maneira significativa quando os conhecimentos prévios dos

estudantes sdo valorizados e utilizados como base para a constru¢ao de novos saberes.
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Foto 1- Preparando os canteiros para o plantio da horta

Fonte: Arquivo proprio, 2026

Dentro dessa perspectiva, percebe-se que o processo de aprendizagem se torna mais
relevante quando o aluno participa ativamente das experiéncias educativas, relacionando teoria
e pratica em situagdes concretas do cotidiano. Paulo Freire (1996) afirma que “ensinar nio ¢
transferir conhecimento, mas criar possibilidades para a sua producdo ou a sua construgao”.
Essa concepg¢do reforca a importancia de praticas pedagogicas que promovam o didlogo, a
investigacdo e a participa¢ao ativa dos estudantes no ambiente escolar.

Atualmente, os alunos convivem diariamente com diferentes tecnologias, informagdes
rapidas e novas formas de interacdo social. Diante disso, a escola precisa acompanhar essas
transformagoes, buscando estratégias pedagdgicas inovadoras que despertem a curiosidade e
promovam uma aprendizagem mais ativa e significativa. Moran (2015) destaca que
“aprendemos melhor quando participamos ativamente do processo, experimentando,
pesquisando e criando”. Essa afirma¢do evidencia a necessidade de superar modelos
tradicionais de ensino e investir em metodologias que valorizem a participagdo do estudante.

Nesse cenario, as metodologias ativas surgem como importantes ferramentas para
transformar o processo de ensino e aprendizagem. Essas metodologias colocam o estudante no
centro da aprendizagem, permitindo que ele participe ativamente das atividades, investigue,

questione, experimente e construa o conhecimento de forma colaborativa. Diferente das praticas
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tradicionais, nas metodologias ativas o professor assume o papel de mediador, orientando os
alunos durante o desenvolvimento das atividades e incentivando a participagdo critica e
reflexiva.

As metodologias ativas favorecem o desenvolvimento de habilidades essenciais para a
sociedade contemporanea, como trabalho em equipe, criatividade, autonomia, comunicagdo e
resolugdo de problemas. Além disso, possibilitam uma maior integragdo entre teoria e pratica,
tornando o aprendizado mais significativo e contextualizado. Bacich e Moran (2018) afirmam
que as metodologias ativas “dao énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu envolvimento
direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo”. Assim, o estudante deixa de
ser apenas receptor de informagdes e passa a construir conhecimentos de maneira mais critica
e participativa.

Entre as metodologias ativas utilizadas no contexto educacional, destaca-se a cultura
maker, que tem ganhado espago nas escolas por incentivar o “aprender fazendo”. Essa
abordagem permite que os estudantes desenvolvam experiéncias praticas, criativas e
investigativas, contribuindo para a constru¢do do conhecimento de forma colaborativa.
Segundo Papert (2008), a aprendizagem torna-se mais significativa quando os estudantes estao
envolvidos na criagdo de algo que faga sentido para eles. Dessa forma, os espacos maker
favorecem a experimentacao, a resolug¢do de problemas e o desenvolvimento da autonomia dos

alunos.

Foto 2- Preparando e fazendo manutengdo dos canteiros

Fonte: Arquivo proprio, 2026
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Nesse sentido, os laboratorios maker representam importantes espacos de inovacao
pedagogica dentro das escolas, especialmente quando associados a praticas sustentaveis e
interdisciplinares. Ao desenvolver atividades relacionadas a horta escolar, coleta seletiva,
compostagem e irrigacdo sustentdvel, os estudantes conseguem relacionar conteudos das
diferentes disciplinas as situagdes reais do cotidiano, fortalecendo a aprendizagem significativa
e a consciéncia ambiental.

Além disso, as metodologias ativas contribuem para fortalecer as relagcdes entre escola,
comunidade e meio ambiente, promovendo experiéncias educativas mais humanas,
participativas e transformadoras. O aluno passa a compreender que o conhecimento construido
na escola possui utilidade pratica em sua vida e em sua comunidade, tornando o processo
educativo mais relevante e significativo.

Dessa forma, pensar a educagdo contemporanea exige compreender que os estudantes
precisam ser protagonistas de sua aprendizagem. E necessario construir praticas pedagogicas
que valorizem as experiéncias, os conhecimentos prévios e a participacao ativa dos alunos no
processo educativo. A educacdo vem passando por importantes transformagdes ao longo dos
ultimos anos, especialmente diante da necessidade de desenvolver praticas pedagdgicas mais
dinamicas, participativas e voltadas para a realidade dos estudantes.

Nesse contexto, a cultura maker surge como uma proposta inovadora capaz de contribuir
significativamente para o processo de ensino e aprendizagem, promovendo a criatividade, a
autonomia e o protagonismo estudantil. A proposta maker estd relacionada a ideia do “aprender
fazendo”, permitindo que os alunos construam conhecimentos por meio da experimentagdo, da
investigacdo e da resolugdo de problemas presentes em seu cotidiano.

A origem da cultura maker estd associada ao movimento “Do It Yourself” (DIY),
expressdo inglesa que significa “faca vocé mesmo”. Esse movimento ganhou forca
principalmente com os avangos tecnologicos e com a ampliacdo dos espagos colaborativos
voltados a criagdo, inven¢do e compartilhamento de ideias. A cultura maker defende que
qualquer pessoa pode criar, construir, testar e desenvolver solucdes utilizando diferentes
materiais, tecnologias e recursos disponiveis. Dessa forma, o conhecimento deixa de ser apenas
transmitido e passa a ser construido coletivamente por meio da pratica e da experimentacao.

No campo educacional, a cultura maker passou a ser utilizada como estratégia pedagogica
inovadora, incentivando os estudantes a participarem ativamente do processo de aprendizagem.
Segundo Papert (2008), a aprendizagem torna-se mais significativa quando o aluno esta

envolvido na constru¢do de algo que tenha sentido para sua vida. Essa concepcao fortalece a
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ideia de que os estudantes aprendem melhor quando possuem oportunidades de criar,
experimentar, errar, refletir e reconstruir conhecimentos de forma pratica e colaborativa.

A cultura maker também possui forte relagdo com as ideias construcionistas
desenvolvidas por Seymour Papert, que defendia a aprendizagem por meio da construgcdo de
projetos e experiéncias praticas. Para Papert (1985), o aluno aprende de maneira mais eficiente
quando participa ativamente da constru¢do do conhecimento, utilizando a criatividade e a
investigagdo para resolver situacdes-problema. Nesse sentido, o ambiente escolar deixa de ser
apenas um espago de transmissao de contetidos e passa a ser um local de descobertas, criacio e
inovagao.

Dentro dessa perspectiva, o aprender fazendo torna-se um dos principais fundamentos das
praticas maker no ambiente escolar. Essa metodologia valoriza as experiéncias praticas como
forma de promover uma aprendizagem mais significativa e contextualizada. Os estudantes
deixam de ser apenas receptores de informagdes e passam a atuar como sujeitos ativos no
processo educativo, desenvolvendo habilidades como autonomia, criatividade, trabalho em
equipe e pensamento critico.

Freire (1996) afirma que “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar possibilidades
para sua produ¢do ou constru¢do”. Essa ideia aproxima-se diretamente da cultura maker, pois
incentiva praticas educativas que valorizam a participagdo dos estudantes e a construcao
coletiva do conhecimento. Assim, o aprender fazendo possibilita que os alunos relacionem
teoria e pratica, compreendendo que o conhecimento possui aplicagdo real em suas vidas e em

sua comunidade.

Foto 3- Preparagdo para a constru¢do dos canteiros

Fonte: Arquivo proprio ,2026
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No ambiente escolar, as praticas maker podem ser desenvolvidas de diferentes formas,
utilizando materiais recicldveis, recursos tecnologicos, experiéncias cientificas, projetos
interdisciplinares e atividades sustentdveis. Essas acdes favorecem uma aprendizagem mais
dindmica e motivadora, despertando o interesse dos estudantes e fortalecendo sua participacao
nas atividades escolares.

Os laboratorios maker surgem, nesse contexto, como importantes espagos pedagdgicos
voltados ao desenvolvimento dessas praticas inovadoras. Nesses ambientes, os estudantes
possuem liberdade para criar, experimentar, investigar e desenvolver projetos relacionados aos
conteudos trabalhados em sala de aula. A aprendizagem acontece de forma pratica, colaborativa
e investigativa, fortalecendo o protagonismo estudantil e tornando o ensino mais significativo.

O protagonismo estudantil ¢ um dos aspectos mais importantes das praticas maker, pois
coloca o aluno no centro do processo de aprendizagem. Nas atividades maker, os estudantes
participam ativamente das decisdes, da elaborag¢do de ideias, da construgdo dos projetos e da
resolugdo dos desafios encontrados durante as atividades. Segundo Moran (2015), as
metodologias ativas favorecem a participacao critica e reflexiva dos estudantes, permitindo que
eles se tornem mais autdbnomos e responsaveis pela propria aprendizagem. Nas praticas maker,
o professor assume o papel de mediador, orientando os alunos durante o desenvolvimento das
atividades e incentivando a investigagao, a criatividade e o trabalho colaborativo.

Além disso, o protagonismo estudantil fortalece a confianca, a autonomia e o senso de
responsabilidade dos estudantes. Ao participar das atividades praticas, os alunos desenvolvem
habilidades importantes para sua formacgdo pessoal, social e académica. Eles aprendem a
trabalhar em equipe, compartilhar ideias, solucionar problemas e respeitar diferentes opinides,
tornando-se mais participativos e envolvidos com o ambiente escolar.

Outro aspecto relevante das praticas maker esta relacionado a interdisciplinaridade. Os
projetos desenvolvidos nesses espagos possibilitam a integracdo entre diferentes areas do
conhecimento, permitindo que os estudantes relacionem os contetidos escolares as situagdes
reais do cotidiano. Dessa forma, a aprendizagem torna-se mais contextualizada e significativa,

favorecendo uma compreensao mais ampla dos contetudos trabalhados.

3 Resultados e Discussoes

No contexto do Laboratorio Maker Eco Visao, por exemplo, as atividades relacionadas a

horta escolar, compostagem, coleta seletiva e irrigagdo sustentdvel permitem que os alunos
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desenvolvam experiéncias praticas ligadas a educacdo ambiental, sustentabilidade, ciéncia e
tecnologia. Essas acdes fortalecem o protagonismo estudantil e possibilitam a construgdo de
conhecimentos por meio da experimentacdo e da vivéncia pratica.

Assim, a cultura maker representa uma importante possibilidade de inovacdo
pedagodgica no ambiente escolar, contribuindo para transformar a educagdo em um processo
mais participativo, criativo e significativo. Ao valorizar o aprender fazendo e o protagonismo
estudantil, as praticas maker favorecem a formacgao de estudantes mais criticos, autonomos e
preparados para enfrentar os desafios da sociedade contemporanea.

O Laboratério Maker Eco Visao, desenvolvido na Escola Municipal Antonio Barbosa
Leite, constitui-se como um importante espaco de aprendizagem voltado a promocao de praticas
pedagbgicas inovadoras, sustentaveis e interdisciplinares. O laboratorio foi criado com a
finalidade de proporcionar aos estudantes experiéncias educativas mais significativas,
aproximando os conteudos trabalhados em sala de aula das vivéncias praticas do cotidiano
escolar e da realidade da comunidade. Nesse espaco, os alunos tém a oportunidade de aprender
por meio da investiga¢do, da experimentacdo, da criatividade e do trabalho colaborativo,
fortalecendo o protagonismo estudantil e a construg@o coletiva do conhecimento.

A proposta do laboratorio estd fundamentada nos principios da cultura maker e das
metodologias ativas, que valorizam o “aprender fazendo” como estratégia para tornar o ensino
mais dinamico, participativo e contextualizado. Dessa forma, o Laboratério Maker Eco Visao
busca desenvolver atividades que integrem ciéncia, tecnologia, educagdo ambiental e
sustentabilidade, permitindo que os estudantes sejam sujeitos ativos no processo de ensino e
aprendizagem.

A caracterizacdo do laboratorio envolve ndo apenas o espago fisico, mas principalmente
as praticas educativas desenvolvidas em seu contexto. O ambiente foi organizado para favorecer
a realizacdo de atividades praticas, oficinas, experiéncias cientificas, projetos sustentaveis e
acOes voltadas a conscientizacdo ambiental. As atividades sdo desenvolvidas de maneira
interdisciplinar, envolvendo professores, estudantes e colaboradores em projetos relacionados
a horta escolar, coleta seletiva, compostagem, irrigacdo sustentavel e reaproveitamento de
materiais reciclaveis.

Além disso, o laboratério funciona como um espago de troca de conhecimentos,
pesquisa e construcdo de experiéncias coletivas. Nesse ambiente, os alunos participam
ativamente do planejamento e execugdo das atividades, aprendendo a trabalhar em equipe,

solucionar problemas e desenvolver solu¢des criativas para situagdes presentes no cotidiano
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escolar e ambiental. Segundo Freire (1996), “a educacdo deve possibilitar ao homem a
discussdo corajosa de sua problematica”. Nesse sentido, o laboratério favorece uma
aprendizagem critica e participativa, permitindo que os estudantes reflitam sobre questdes

ambientais e sociais presentes em sua realidade.

Foto 4- Laboratério Eco Visdo

s

Fonte: Arquivo proprio 2026

Os objetivos do Laboratério Maker Eco Visdo estdo relacionados ao fortalecimento da
aprendizagem significativa, ao desenvolvimento do protagonismo estudantil e a promogao de
praticas sustentaveis no ambiente escolar. O projeto busca incentivar os estudantes a
desenvolverem habilidades cientificas, tecnologicas e socioemocionais por meio de atividades

praticas e investigativas. Além disso, pretende despertar nos alunos o interesse pela pesquisa,
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pela preservacdo ambiental e pela constru¢do de solugdes sustentaveis que contribuam para a
melhoria da comunidade escolar.

Outro objetivo importante do laboratdrio € promover a integracdo entre diferentes areas
do conhecimento, fortalecendo a interdisciplinaridade e tornando o processo educativo mais
contextualizado. As ac¢des desenvolvidas permitem que os estudantes relacionem contetudos de
Ciéncias, Matematica, Lingua Portuguesa, Geografia, Arte e Tecnologia as experiéncias
vivenciadas nas atividades praticas. Dessa forma, o aprendizado deixa de ser fragmentado e
passa a fazer sentido para os alunos.

As propostas educativas desenvolvidas no Laboratorio Maker Eco Visdo valorizam a
participag@o ativa dos estudantes no processo de aprendizagem. As atividades sdo planejadas
para estimular a investigacdo, a criatividade, a autonomia e a resolucdo de problemas,
permitindo que os alunos construam conhecimentos por meio da pratica e da experimentagao.
Moran (2015) afirma que “aprendemos melhor quando participamos ativamente do processo”.
Essa perspectiva refor¢a a importancia das metodologias ativas utilizadas no laboratorio, que
colocam o estudante como protagonista da propria aprendizagem.

Entre as principais agdes desenvolvidas no laboratorio, destacam-se os projetos de horta
escolar, compostagem, coleta seletiva e irrigacdo sustentavel. Essas atividades permitem aos
estudantes compreender, na pratica, conteudos relacionados a educagdo ambiental,
sustentabilidade, reaproveitamento de residuos e preservagao dos recursos naturais. Além disso,
favorecem a conscientizagdo ambiental e o desenvolvimento de atitudes responsdveis em
relacdo ao meio ambiente.

A horta escolar, por exemplo, funciona como um espaco pedagogico que possibilita aos
estudantes aprenderem sobre alimentag¢do saudavel, cultivo de plantas, cuidados com o solo e
preservacdo ambiental. J4 as atividades de compostagem permitem compreender 0s processos
de decomposi¢do e reaproveitamento de residuos orgéanicos, contribuindo para praticas mais
sustentdveis dentro da escola. A coleta seletiva e os sistemas de irrigagdo sustentavel também
fortalecem a consciéncia ambiental dos alunos e incentivam o uso responsavel dos recursos
naturais.

Outro aspecto importante do Laboratorio Maker Eco Visao estéd relacionado a integragao
entre teoria e pratica. Muitas vezes, os contetidos trabalhados em sala de aula tornam-se
distantes da realidade dos estudantes quando apresentados apenas de forma tedrica. Nesse

contexto, as atividades praticas desenvolvidas no laboratério possibilitam que os alunos
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visualizem e compreendam melhor os conteudos estudados, relacionando-os as experiéncias
concretas do cotidiano.

Segundo Ausubel (2003), a aprendizagem significativa acontece quando o novo
conhecimento se relaciona com aquilo que o estudante ja conhece. Dessa forma, ao participar
das atividades praticas do laboratorio, os alunos conseguem estabelecer conexdes entre os
conteudos escolares e suas vivéncias, tornando o aprendizado mais relevante e significativo. A
pratica contribui para despertar a curiosidade, o interesse e a participagdo dos estudantes,
fortalecendo o processo de ensino e aprendizagem.

Além disso, a integracdo entre teoria e pratica favorece o desenvolvimento do
pensamento critico e da capacidade investigativa dos alunos. Durante as atividades, os
estudantes observam, levantam hipdteses, realizam experimentos, analisam resultados e
constroem solucdes para os desafios encontrados. Esse processo contribui para uma
aprendizagem mais ativa, reflexiva e colaborativa.

Portanto, o Laboratério Maker Eco Visdo constitui-se como um importante espago de
inovacao pedagogica dentro da Escola Municipal Antonio Barbosa Leite, promovendo praticas
educativas que valorizam a aprendizagem significativa, o protagonismo estudantil e a
integracdo entre teoria e pratica. Por meio das atividades desenvolvidas, os estudantes tornam-
se mais participativos, criativos e conscientes de seu papel na constru¢do de uma sociedade

mais sustentavel e transformadora.

Consideracoes finais

O projeto evidencia a importancia da utilizacdo de metodologias ativas e da cultura maker
como estratégias capazes de tornar o processo de ensino e aprendizagem mais significativa,
participativo e contextualizado. Por meio das acdes desenvolvidas, os estudantes sdo
estimulados a construir conhecimentos a partir da pratica, da investiga¢do, da criatividade e da
resolugdo de problemas reais, fortalecendo seu protagonismo e sua autonomia.

As atividades relacionadas a horta escolar, coleta seletiva, compostagem e irrigacdo
sustentavel demonstram que a integracao entre educacao ambiental, sustentabilidade e inovacao
pedagbgica contribuem para uma formagdo mais critica, reflexiva e comprometida com a

transformagdo social. Além disso, o projeto favorece a interdisciplinaridade, aproximando
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diferentes areas do conhecimento e possibilitando que os alunos relacionem os contetdos
escolares as experiéncias vivenciadas no cotidiano.

Outro aspecto relevante ¢ o fortalecimento das parcerias com institui¢des de ensino
superior e pesquisa, ampliando as oportunidades de formacao para estudantes e professores e
aproximando a escola do universo cientifico e tecnologico. Essas experiéncias enriquecem o
ambiente escolar e contribuem para a constru¢cdo de uma cultura de investigagdo, colaboracao
¢ inovacao.

Dessa forma, conclui-se que o Laboratério Maker Eco Visdo representa um importante
espaco de aprendizagem, capaz de promover praticas pedagdgicas inovadoras e sustentaveis,
contribuindo para o desenvolvimento integral dos estudantes e para a construcdo de uma
educagdo mais significativa, inclusiva e transformadora. Espera-se que as agdes desenvolvidas
possam inspirar novas praticas educativas e fortalecer o compromisso da escola com a formacao
de cidaddos conscientes, criativos e comprometidos com o desenvolvimento sustentavel de sua

comunidade.
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Resumo

O presente trabalho relata uma experiéncia pedagogica desenvolvida com estudantes do 9° ano do
Ensino Fundamental, utilizando o Jogo Ludo de Historia como ferramenta didatica para a revisdo de
conteudos relacionados a Historia do Brasil. O objetivo foi analisar as contribui¢des da Iudicidade para
0 engajamento, a participagdo e a aprendizagem dos estudantes. A atividade envolveu a construcdo
coletiva do jogo, incluindo a elaboragdo do tabuleiro, das regras e das cartas com questdes sobre os
periodos Colonial, Imperial, Republicano e Ditadura Civil-Militar. A experiéncia foi realizada com 16
estudantes e os dados foram obtidos por meio da observagao participante. Os resultados evidenciaram
maior envolvimento dos alunos, ampliagdo das interagdes entre os grupos, fortalecimento da
argumentagdo e revisdo significativa dos conteudos histoéricos. Conclui-se que o jogo favoreceu a
aprendizagem colaborativa, o protagonismo estudantil e tornou o ensino de Historia mais dinamico,
participativo e significativo.

Palavras-chave: Metodologias Ativas; Jogos Educativos; Aprendizagem Ativa; Ensino Fundamental.

1 Introducao

O ensino de Histdria possui um papel fundamental na formacgao dos sujeitos, contribuindo
para a compreensao das transformacdes sociais, politicas e culturais ao longo do tempo (Jesus;
Pinto, 2024; Schiitz; Silva Junior, 2024; Anacleto, 2026). Mais do que transmitir informagdes
sobre o passado, a disciplina possibilita aos estudantes desenvolverem interpretagdes sobre
diferentes contextos histdricos, reconhecendo permanéncias, rupturas e disputas presentes na

construcdo das sociedades (Rocha, 2014; Brotherhood, 2026).
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Nesse sentido, a aprendizagem histérica deve ultrapassar a simples memorizagao de fatos
e datas, favorecendo a analise critica das experiéncias humanas (Oliveira, 2025; Duarte et al.,
2026). O conhecimento historico escolar torna-se mais significativo quando os estudantes
conseguem estabelecer relacdes entre o passado e os problemas do presente (Cainelli; Barca,
2018; Formiga, 2026).

A utilizacdo de jogos pedagdgicos insere-se nesse contexto como uma estratégia capaz
de aproximar os alunos dos contetidos escolares (Silva e Silva, 2025; Silva e Silva, 2026;
Santos; Costa; Silva, 2026; Santos et al., 2026). Ao envolver desafios, regras e interagdo entre
os participantes, os jogos estimulam a participacdo ativa dos estudantes e favorecem a
constru¢do coletiva do conhecimento (Silva et al., 2024). Para Kishimoto (2011), o jogo
representa uma importante ferramenta educativa para articular prazer e aprendizagem,
permitindo que os alunos desenvolvam habilidades cognitivas e sociais durante sua utilizagao.

Além disso, a perspectiva sociocultural de Vygotsky (1998) destaca a importancia das
interacdes sociais no processo de aprendizagem. Durante as atividades ludicas, os estudantes
compartilham conhecimentos, formulam hipdteses, discutem respostas e constroem
coletivamente novos entendimentos sobre os contetidos trabalhados (Silva e Silva, 2025;
Santos; Costa; Silva, 2026; Santos et al., 2026).

No ensino de Historia, os jogos podem contribuir para a revisdo de conteudos, para a
problematizagdo de acontecimentos historicos e para o desenvolvimento da argumentagdo
(Martins et al., 2016). Assim, constituem recursos pedagogicos que auxiliam na constru¢ao do
pensamento histdrico e na ampliagdo do interesse dos estudantes pela disciplina. Diante desse
contexto, o trabalho teve como objetivo relatar uma experiéncia pedagdgica desenvolvida com
estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental, utilizando o Jogo Ludo de Histéria como
ferramenta didatica para a revisdo de conteudos relacionados a Historia do Brasil, buscando
analisar suas contribui¢des para o engajamento, a aprendizagem e a participacao dos estudantes

durante as aulas de Historia.

2 Desenvolvimento

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa de carater descritivo,
desenvolvida a partir de um relato de experiéncia realizado com uma turma do 9° ano do Ensino

Fundamental dos Anos Finais composta por 16 estudantes. A atividade foi realizada no contexto
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das aulas de Historia com o objetivo de revisar conteudos relacionados aos periodos Colonial,
Imperial, Republicano e a Ditadura Civil-Militar brasileira.

A proposta teve inicio com a elaboragdo coletiva do Jogo Ludo de Historia (Figura 1). Os
estudantes participaram ativamente da confec¢do do tabuleiro, da organizagdo das regras e da
construcdo das cartas de perguntas, contribuindo para a sele¢do dos conteudos considerados
mais relevantes para a revisao dos temas estudados ao longo do ano letivo. Essa etapa permitiu
que os alunos retomassem conhecimentos previamente trabalhados, além de promover

momentos de discussao e colaboracdo entre os participantes.

Figura 1- Tabuleiro do Jogo Ludo de Histdria, utilizado como recurso pedagdgico para

revisdo dos conteudos de Historia do Brasil.

| BRASIL
é’ REPUBLICA

Fonte: Autoria propria com o uso do canva, 2026.
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As cartas foram organizadas em dois formatos principais: questdes de multipla escolha e
afirmacdes para julgamento como verdadeiro ou falso (Figura 2). Os conteudos contemplaram
aspectos politicos, econdmicos, sociais e culturais dos diferentes periodos historicos abordados,
buscando estimular a retomada de conceitos e acontecimentos fundamentais da Histéria do
Brasil.

Figura 2- Cartas com questdes de multipla escolha e afirmagdes para julgamento como

verdadeiro ou falso.

B - i
Quem folo Qual foi uma
Im::z:::o d consequéncia
rdo i o
Brasil? : g do Al-5?
A) Dom Pedro | :
B) Dom Pedro Il q !
C) Dom Jodo VI |
b A censura 3 imprensa e o
| aumento da repressio
N : l politica. q
T ' 4 |
—————are T
0 Brasil Colénia Dom Jodo VI
teve apenas . retornou a
uma capital, Portugal antes
Salvador? da proclamagéo
da
Independéncia.
Falsa, A capital mudou Verdadeiro
para o Rlo de Janeiro em
1763.
_ g

Fonte: Autoria propria com o uso do canva, 2026.

Apos a conclusdo do material, o jogo foi aplicado em sala de aula, sendo os estudantes
organizados em equipes. Durante a atividade, os participantes avangavam no tabuleiro
conforme os resultados obtidos nas questdes propostas, associando a dindmica ludica a revisao
dos conteudos historicos. A coleta de informagdes ocorreu por meio da observagao participante,
registrando aspectos relacionados ao envolvimento dos estudantes, a interacdo entre os grupos,
a capacidade de argumentagdo durante as respostas e ao interesse demonstrado ao longo da
atividade. Os registros produzidos durante a aplicacdo serviram como base para a analise dos

resultados apresentados neste trabalho.
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3 Resultados e Discussao

A aplicag@o do Jogo Ludo de Histdria evidenciou resultados positivos relacionados a
participagdo, interag@o e envolvimento dos estudantes com os contetidos historicos trabalhados.
Desde a etapa de constru¢do do material observou-se elevado interesse dos alunos, que
participaram ativamente da elabora¢do das perguntas, da organiza¢do das regras e da
estruturacdo do tabuleiro. Essa participacdo favoreceu a retomada prévia dos contetidos e
estimulou o protagonismo estudantil durante todo o processo (Silva et al., 2024).

Durante a aplicagdo do jogo, verificou-se intensa interagdo entre os integrantes das
equipes, principalmente nos momentos de discussdo das respostas e tomada de decisdes
coletivas. Os estudantes demonstraram disposicdo para argumentar, justificar suas escolhas e
compartilhar conhecimentos construidos ao longo das aulas. Segundo Rocha e Monteiro (2024),
a aprendizagem historica ocorre de forma mais significativa quando os alunos sao estimulados
a construir interpretacdes e narrativas sobre o passado, ultrapassando a simples memoriza¢ao
de informagoes (Szlachta; Pessoa, 2025).

Observou-se também que a dindmica ludica favoreceu a participagdo de estudantes que
normalmente apresentavam menor envolvimento nas atividades convencionais. O carater
desafiador do jogo, associado a cooperagdo entre os participantes, contribuiu para a manutencao
da aten¢do e do interesse ao longo da atividade (Silva; Silva, 2025). Resultados semelhantes
foram encontrados por Silva e Silva (2026), que destacam os jogos como instrumentos capazes
de promover maior engajamento dos estudantes e fortalecer processos de aprendizagem ativa.

As questdes de multipla escolha e verdadeiro ou falso possibilitaram a revisdo de
conteudos relacionados ao Brasil Colonial, Brasil Império, Republica e Ditadura Civil-Militar.
Durante as discussdes geradas pelas respostas, observou-se que os estudantes retomaram
conceitos histéricos importantes, esclareceram davidas e corrigiram interpretagdes
equivocadas. Esse aspecto demonstra que os jogos educativos podem funcionar ndo apenas
como instrumentos de avaliagdo, mas também como espacos de construgdo e reconstru¢dao do
conhecimento histérico (Silva e Silva, 2026; Santos; Costa; Silva, 2026; Santos et al., 2026).

Os resultados observados dialogam com as discussodes de Silva et al. (2024), bem como
Silva e Silva (2025), que aponta as metodologias ativas como estratégias capazes de colocar o
estudante no centro do processo educativo, favorecendo a autonomia, a participacdo e a
construcdo significativa do conhecimento. Nesse sentido, o jogo possibilitou que os alunos

assumissem papel ativo na aprendizagem, atuando ndo apenas como receptores de informagdes,
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mas como sujeitos responsaveis pela produ¢do e compartilhamento de saberes (Silva, Silva,
2025; Silva et al., 2026; Santos et al., 2026).

Além da aprendizagem conceitual, a atividade favoreceu o desenvolvimento de
habilidades socioemocionais, como cooperacdo, comunicacao, respeito as regras e trabalho em
equipe. Tais aspectos corroboram as contribui¢cdes apontadas por Silva et al. (2026), ao afirmar
que os jogos educativos promovem simultaneamente o desenvolvimento cognitivo e social dos
estudantes, tornando a aprendizagem mais significativa e contextualizada.

Outro aspecto relevante refere-se a relacao entre ludicidade e ensino de Historia. Martins
et al. (2016) destacam que os jogos favorecem a aproximagao dos estudantes com os contetidos
historicos ao transformar temas muitas vezes considerados abstratos em experiéncias interativas
e participativas. De maneira geral, a experiéncia demonstrou que o Jogo Ludo de Historia
constituiu uma ferramenta pedagogica eficiente para a revisdo dos contetidos histéricos,
favorecendo a aprendizagem colaborativa, a participagdo ativa dos estudantes e o
fortalecimento de habilidades cognitivas e sociais. Os resultados refor¢am o potencial dos jogos
educativos como recursos metodoldgicos capazes de tornar o ensino de Histéria mais dindmico,
significativo e alinhado as demandas contemporaneas da educagdo (Silva; Conceicao; Santos,

2025; Silva, Silva, 2025; Silva et al., 2026; Santos et al., 2026).

Consideracoes finais

A experiéncia com o Jogo Ludo de Histdria demonstrou o potencial dos recursos
ludicos como estratégia de ensino para a aprendizagem da Historia do Brasil. A participagdo
dos estudantes na elaboracdo e na aplicacdo do jogo favoreceu o protagonismo juvenil,
ampliando o interesse pelos conteudos trabalhados e fortalecendo a interagdo entre os
participantes.

Os resultados observados indicam que a utilizagdo de jogos pedagodgicos pode
contribuir para a revisdo de conteudos historicos de maneira mais dinamica e significativa,
estimulando a participag@o ativa dos alunos e promovendo um ambiente de aprendizagem
colaborativa. A atividade também evidenciou que o ensino de Historia pode ser enriquecido
por metodologias que valorizem a criatividade, a cooperagdo e a constru¢do coletiva do

conhecimento. Ao transformar a revisao dos contetidos em uma experiéncia participativa, o
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Jogo Ludo de Historia possibilitou que os estudantes estabelecessem novas relagdes com os
temas estudados, tornando o processo educativo mais envolvente e significativo.

Por fim, considera-se que experiéncias semelhantes podem ser desenvolvidas em
diferentes etapas da Educacdo Basica, adaptando os conteudos e as estratégias as
especificidades de cada contexto escolar. Dessa forma, os jogos educativos consolidam-se
como importantes instrumentos de apoio ao ensino de Historia e a formagdo critica dos

estudantes.
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RESUMO

Este estudo apresenta um relato de experiéncia de abordagem qualitativa, com carater descritivo e
reflexivo, que analisa o papel das professoras supervisoras no processo formativo de licenciandos
participantes do PIBID na Educacdo Infantil. A pesquisa, de natureza descritiva, organiza experiéncias
e discute suas contribui¢des para a formagao inicial dos licenciandos e o desenvolvimento profissional
das supervisoras. Trata-se de uma pesquisa de campo realizada entre fevereiro e dezembro de 2025,
vinculada ao Nucleo de Alfabetizagdo da UNEAL, em trés Centros de Educagdo Infantil de Palmeira
dos Indios — AL, com a participagdo de trés professoras supervisoras responsaveis por orientar e
acompanhar os pibidianos. Os dados foram produzidos por meio de observagdes, registos reflexivos e
participagdo em planejamentos coletivos. Os resultados evidenciam que a atuagdo das professoras
supervisoras envolve acompanhamento, orientacdo e mediacao das praticas pedagogicas, destacando a
importancia da articulag@o entre teoria e pratica na constru¢do da formagao docente.

Palavras-chave: PIBID; Educacao Infantil; Professora Supervisora; Formagdo Docente.

1 Introducao

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) na Educag¢ao Infantil.
A apresentacdo teve como finalidade orientar os pibidianos quanto ao funcionamento da
instituicdo, a organizagdo pedagodgica da Educacdo Infantil e ao papel do PIBID no
fortalecimento da formacgdo inicial docente, por meio da articulagdo entre a teoria e pratica.
Vale ressaltar, que o PIBID ¢ um programa executado pela Coordenagdo de Aperfeicoamento

de Pessoal de Nivel Superior - CAPES e tem por finalidade fomentar a iniciagdo a docéncia,

10 Graduada em Pedagogia pela Universidade Estadual de Alagoas — UNEAL. Especialista em Educacdo Especial
Inclusiva, pelo Centro Superior Arcanjo Mikael de Arapiraca - CESAMA, priescolat@gmail.com

! Graduada do Curso de Pedagogia pela Universidade Federal Rural de Pernambuco- UFRPE; Pos-graduagio em
Atendimento Educacional Especializado pela faculdade tnica de Ipatinga, FUNIP. Professora efetiva da rede
municipal de Palmeira dos indios-AL e professora supervisora do PIBID. Email: gelva.minion@gmail.com

12 Graduada do Curso de Pedagogia Faculdade de Formagao de Professores de Penedo FFPP; Pos-graduagdo em
Educacdo e Diversidade em Direitos Humano pela Universidade Federal de Alagoas (UFAL). Professora da rede
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contribuindo para o fortalecimento da formacao de docentes em nivel superior e para a melhoria
da qualidade da educag¢do basica publica brasileira.

A iniciagdo a Docéncia foi realizada de forma explicitas as expectativas em relacdo a
atuagdo dos pibidianos, enfatizou a observacao do cotidiano escolar, a participacdo nas
atividades pedagdgicas e ao apoio do planejamento docente e o desenvolvimento de acdes
interventivas alinhadas ao projeto do PIBID. O engajamento de todos envolvidos foram
atuagdes de forma colaborativa, ética e responsavel respeitando as especificidades das criancas
e o trabalho do docente ja desenvolvido na instituigao.

O presente programa visa selecionar estudantes dos cursos de Licenciatura da UNEAL
para atuarem como Bolsistas de Iniciagdo a Docéncia do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciag¢do a Docéncia (PIBID) — UNEAL. De acordo com a Portaria CAPES n° 90/2024:

1.2.1. Bolsista de Iniciacdo a Docéncia ¢ o(a) estudante regularmente matriculado em

curso de licenciatura integrante do Projeto Institucional da IES.

1.2.2. A Escola Parceria ¢ a escola publica de educagdo basica onde sdo realizadas as
atividades dos PIBID.

1.3. De acordo com o Edital CAPES n° 10/2024:

1.3.1. O PIBID ¢ um programa executado pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior - CAPES e tem por finalidade fomentar a iniciacdo a docéncia,
contribuindo para o fortalecimento da formacao de docentes em nivel superior e para a melhoria
da qualidade da educag¢do basica publica brasileira.

1.3.2. Iniciacdo a Docéncia ¢ a inser¢do orientada e supervisionada dos estudantes de
cursos de licenciatura em escolas publicas de educagdo basica, para que realizem atividades
com niveis crescentes de complexidade e autonomia docente, de acordo com a fase do curso
em que se encontra cada licenciando, contribuindo com o conhecimento e a vivéncia do seu
futuro campo de atuagdo profissional durante toda a graduagao.

1.3.3. O Nucleo de Iniciacdo a Docéncia (NID) ¢ composto por 1 (um) Coordenador(a)
de Area, 03 (trés) supervisores (a) e 24 (vinte e quatro) Bolsistas de Iniciagio a Docéncia.

A formacao de professores constitui um processo complexo que envolve a articulagao
entre teoria e pratica, sendo fundamental a inser¢do do licenciando no contexto escolar desde
os momentos iniciais de sua formacdo. Nesse cenario, o Programa Institucional de Bolsa de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID) destaca-se como uma politica ptblica que visa fortalecer a

formacao inicial docente por meio da aproximagao entre universidade e escola.
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Diante desse contexto, questiona-se: como seu estudo busca compreender e analisar a
atuagdo das professoras supervisoras no processo formativo dos licenciados do PIBID na
Educagdo Infantil? Assim, a presente pesquisa caracteriza-se como um estudo de abordagem
qualitativa, de natureza descritiva e reflexiva, desenvolvido a partir de um relato de experiéncia
no contexto da Educacado Infantil. A escolha do tema emergiu das vivéncias de trés professoras
supervisoras da rede municipal de Palmeira dos Indios/AL, participantes do PIBID com bolsa,
vinculadas a Universidade Estadual de Alagoas (UNEAL), considerando os desafios,
aprendizagens e contribui¢des decorrentes do acompanhamento dos licenciandos.

Dessa forma, o estudo tem como objetivo geral compreender e analisar a atuagdo das
professoras supervisoras no processo formativo dos pibidianos. Como objetivos especificos,
busca-se refletir sobre as praticas de orientagdo e acompanhamento desenvolvidas, evidenciar
a importancia do trabalho colaborativo e analisar as contribuigdes dessa experiéncia tanto para

os licenciandos quanto para as supervisoras.

2 Desenvolvimento

Trata-se de uma pesquisa de campo, fundamentada na abordagem qualitativa e
exploratdrio, que valoriza a interpretacdo das experiéncias vividas no cotidiano escolar. O
estudo foi desenvolvido ao longo do ano de 2025, em Centros de Educagado Infantil vinculados
ao PIBID/UNEAL, localizados no municipio de Palmeira dos Indios/AL.

Os sujeitos da pesquisa sdo trés professoras supervisoras da rede municipal de ensino,
participantes do programa na condicdo de bolsistas, responsaveis por orientar € acompanhar os
licenciandos (pibidianos) em suas atividades pedagdgicas. A produgdo dos dados ocorreu por
meio de observagdes do cotidiano escolar, registros reflexivos, reunides de planejamento e
acompanhamento das atividades desenvolvidas pelos participantes do programa. A analise
fundamenta-se em referenciais tedricos que discutem a formagdo docente e a pratica

pedagbgica, como Libaneo (1998), Novoa (2009), Pimenta e Lima (2006) e Tardif (2014).

3 Resultados e Discussao

A atuacdo das professoras supervisoras no PIBID, no contexto da Educagdo Infantil,

revela-se como um processo formativo dindmico, colaborativo e continuo, que envolve
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multiplas dimensodes do fazer docente. Nos Centros de Educacdo Infantil (CEI) participantes, o
programa conta com a insercao de oito pibidianos por unidade, organizados em duplas e
distribuidos nas turmas que atendem desde bebés até criangas pequenas, possibilitando uma
vivéncia ampla e diversificada das praticas pedagogicas.

Nesse contexto, o PIBID assume um papel fundamental no cotidiano dos CElIs,
contribuindo significativamente para a qualificacdo das praticas educativas. Os licenciandos
tém a oportunidade de articular teoria e pratica por meio das observagdes, planejamentos e
regéncias, além da produgdo de artigos e relatdrios que sistematizam suas experiéncias. Esse
movimento favorece a constru¢do de uma formacdo docente critica e reflexiva, conforme
apontam Pimenta e Lima (2006).

Nessa metodologia adotada estd em pauta uma perspectiva dialogica, colaborativa, no
qual ocorreu por meio da observacdo realizada em salas de aula da escola-campo desse
programa, como também dos encontros formativos do grupo de estudo, sob a orientagdo da
coordenadora de 4rea da universidade e das supervisoras das escolas-campo. As atividades
foram desenvolvidas levando em consideracdo o contexto das criangas participantes desse
processo. Os encontros formativos proporcionaram trocas de experiéncias significativas, na
escuta de relatos de experiéncias de bolsistas, os questionamentos, as indagagdes, as
problematizagdes e as aprendizagens, permitiram aprender e compreender os dilemas e as
alegrias de ser educador(a).

Esses espacos proporcionaram planejamento e a analise dos relatorios parcial e final das
atividades desenvolvidas no PIBID as devolutivas dos registros reflexivos, relatorios e
produgdes escritas foram utilizadas como instrumento de avaliagdo; acompanhamento em
grupos para discussdo do planejamento e desenvolvimento das atividades; a orientagdo nas
produgdes escritas (artigos, relatos de experiéncia); a organiza¢do de semindrios e participacao
em eventos.

As atividades realizadas no PIBID foram sistematizadas no didrio de campo, tais como:
planos e atividades da semana, avalia¢cdes diagndstica, processual e formativa das criangas no
processo de alfabetizagdo, utilizando jogos, alfabeto movel, leitura e interpretacao de textos,
assim como contacdo de histérias. Vivenciamos nas oficinas: Alimentacdo Saudavel, A
importancia da Rotina Pedagédgica e a Musicalizacdo e a sua relagdo com alfabetizagdo,
dramatizacdo da histdria e as pecas teatrais: “Menina bonita do laco de fita” e “A cor do amor™.

Nas Figuras a seguir, compartilhamos momentos dos encontros formativos na

universidade.
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Foto 1: Primeiro Encontro

Fonte: Arquivo Pessoal, 2026.
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As politicas de formagdo de professores implementadas nas reformas educacionais
recentes no Brasil (p6s-2015) caracterizam-se entre a formagdo inicial/continuada e a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Essas diretrizes, frequentemente chamadas de BNC-
Formagdo, tem como: competéncias e habilidades visando a padroniza¢do curricular e o
alinhamento na qualidade do desenvolvimento educacional, o Programa Institucional de Bolsa
de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) se define como forma de atividades e projetos de ensino e
pesquisa nos mesmos espagos institucionais por onde ¢ desenvolvido o estdgio curricular
supervisionado”.

Foto 2: Segundo Encontro

Fonte: Arquivo Pessoal, 2026

O ensino transmite conhecimento a pesquisa produz novos saberes, ¢ a extensdo aplica
esse conhecimento na comunidade, conectando a academia a realidade social. Essa unido visa
formagao critica e o desenvolvimento. De acordo com Freire (2016, p. 30).

Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses que-fazer esse encontram
um no corpo do outro. Enquanto ensino continuo buscando, reprocurando. Ensino
porque busco, porque indaguei, porque indago e me indago. Pesquiso para constatar,

constatando, intervendo, intervindo, educo e me educo. Pesquiso para conhecer e o
que ainda ndo conhego e comunicar ou anunciar a novidade.

Em suma, para Freire, o ato de ensinar exige uma postura investigativa permanente do
educador, transformando a sala de aula em um espago de criacdo e curiosidade, ndo apenas de

transferéncia de conhecimento. No contexto da sua Obra “Pedagogia da Autonomia”,
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originalmente publicada em 1996, foca nos saberes necessarios a pratica educativa voltada para
a emancipa¢do do educando. Pois Freire defende que o professor ndo deve apenas transferir
contetidos, mas criar as possibilidades para a sua propria produgdo ou constru¢ao de forma livre

e autbnoma.

Foto 3: Terceiro Encontro

5

Fonte: Arquivo Pessoal, 2026

Para o processo de ensino e aprendizagem, os trés pilares fundamentais e imprescindiveis
sdo o professor, o aluno e o contetido (ou matéria). Essa triade didatica sustenta a intera¢ao
necessaria para que o conhecimento seja transmitido, compreendido e aplicado, conectando
quem ensina, quem aprende e o objeto de estudo. Nesse sentido, o professor, o aluno e o
contetido (ou matéria), ou seja, essa triade didatica sustenta a interacdo necessaria para que o
conhecimento seja transmitido, compreendendo e aplicando a quem ensina, quem aprende € o
objeto de estudo.

e Professor (Agente): Atua como mediador, facilitador e orientador da aprendizagem.
e Aluno (Educando): E o protagonista ativo no processo, responsavel pela construgio do
conhecimento.

e Conteudo (Matéria): E o saber, a informagao ou a habilidade a ser aprendida.
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Nesse contexto, pode-se afirmar que as acdes realizadas nas oficinas constituiram
atividades formativas importantes para os bolsistas, uma vez que muitas ndo tinham vivenciado
experiéncias semelhantes. Pode-se destacar a contribui¢ao do trabalho em equipe, a capacidade
de criagdo, a desenvoltura nas apresentacdes em salas trazendo motivacdo e o senso de
responsabilidade. Outra questdo importante ¢ a bagagem que vai sendo adquirida nesse
processo, promovendo a unido do saber e da pratica, contribuindo significativamente para a
formagdo docente.

As professoras supervisoras, por sua vez, desempenham um papel essencial na orientacao
dos pibidianos, acompanhando o desenvolvimento das atividades pedagdgicas, mediando o
processo de ensino e contribuindo para a constru¢do dos projetos didaticos. As reunides
semanais, tanto entre supervisoras e pibidianos quanto com a coordenadora do PIBID/UNEAL,
configuram-se como espagos de didlogo, planejamento e reflexdo coletiva, fortalecendo o
trabalho colaborativo.

Um aspecto relevante desse processo refere-se a reflexdo das proprias supervisoras sobre
suas praticas pedagogicas, a partir dos relatos produzidos pelos pibidianos, especialmente
quando fundamentados teoricamente. Em uma das experiéncias vivenciadas, uma das
supervisoras destacou seu encantamento ao ler o relato de uma dupla de licenciandos que, ao
descrever sua vivéncia em sala, utilizou referéncias tedricas para embasar a pratica observada.
No texto, os pibidianos evidenciaram o uso do ludico como estratégia de aprendizagem e
ressaltaram a importancia da contacao de historias, apoiando-se em autores como Paulo Freire
e Fanny Abramovich.

Essa experiéncia evidenciou, para as supervisoras, a importdncia de reconhecer e
valorizar praticas ja realizadas no cotidiano escolar, agora ressignificadas a luz de referenciais
teoricos. Como afirma Freire (1996), a pratica docente exige reflexdo critica sobre o fazer
pedagogico, enquanto Abramovich (1997) destaca o papel da literatura e da contagdo de
histérias no desenvolvimento da imaginacdo e da aprendizagem das criangas.

Em reuniGes entre as trés supervisoras, foi ressaltada a relevancia dessa troca de saberes
e da retomada do vinculo com a universidade, por meio da formacgdo continuada. Esse
movimento contribui ndo apenas para o aprimoramento académico, mas também para o
fortalecimento da identidade profissional docente. Além disso, a convivéncia com os pibidianos
possibilita o acesso a novas propostas pedagdgicas, materiais didaticos e atividades ludicas,

enriquecendo as praticas na Educacao Infantil.
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Dessa forma, o PIBID se consolida como um espaco privilegiado de formacao inicial e
continuada, no qual todos os envolvidos aprendem: os licenciandos, ao vivenciarem a pratica
pedagogica de forma orientada e reflexiva; e as professoras supervisoras, ao revisitarem seus
conhecimentos, refletirem sobre suas praticas e ressignificarem seu fazer docente a luz dos

aportes tedricos e das experiéncias compartilhadas.

Consideracoes finais

A experiéncia vivenciada evidencia que o papel das professoras supervisoras no PIBID
vai além do acompanhamento das atividades dos licenciandos, configurando-se como uma agao
formativa essencial para a construgdo da identidade docente.

As préticas desenvolvidas, como reunides, orientagdes, formagdes e producao académica,
contribuem tanto para a formag¢do inicial dos pibidianos quanto para o desenvolvimento
profissional das supervisoras. Destaca-se, ainda, a importancia da troca de saberes e da reflexao
sobre a pratica como elementos fundamentais no processo formativo.

Assim, conclui-se que o PIBID fortalece a articulacdo entre teoria e pratica, promovendo
uma formacdo docente critica, colaborativa e contextualizada, especialmente no ambito da

Educagao Infantil.
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Resumo

O ensino de Botanica frequentemente enfrenta desafios relacionados & contextualizag@o dos contetudos
e ao interesse dos estudantes. Nesse contexto, o presente trabalho teve como objetivo avaliar a utilizagdo
da Trilha das Ervas, um jogo didético voltado ao ensino de plantas medicinais e biodiversidade vegetal
no Ensino Médio. A atividade foi desenvolvida com 35 estudantes da 2 série de uma escola publica
estadual do municipio de Estrela de Alagoas, Alagoas. Inicialmente, realizou-se uma intervencao teérica
seguida de uma roda de conversa sobre plantas medicinais, biodiversidade e etnoboténica.
Posteriormente, os estudantes participaram da aplicagdo do jogo de tabuleiro. Os resultados
evidenciaram elevado nivel de participagcdo discente e desempenho satisfatorio na resolucdo das
questdes propostas, além de associagdo positiva entre participagdo e numero de acertos. Conclui-se que
a Trilha das Ervas constitui uma ferramenta pedagogica eficiente para contextualizar conteudos
boténicos, estimular a participagdo dos estudantes e favorecer uma aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Ensino de Biologia; Botanica; Jogos didaticos; Metodologias ativas; Biodiversidade.

1 Introducao

O ensino de Biologia envolve conteudos que exigem dos estudantes a compreensdo de
processos ecoldgicos, fisioldgicos e evolutivos frequentemente apresentados de forma
fragmentada nos materiais didaticos, o que pode dificultar a constru¢do integrada do
conhecimento cientifico (Andreis et al., 2022; Santos; Macedo, 2026). No caso da Botanica,
essas dificuldades tendem a ser ainda mais evidentes devido ao predominio de abordagens
excessivamente teoricas ¢ descontextualizadas da realidade dos estudantes (Silva; Buzatto,

2024; Silva et al., 2024).
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(UFRPE), Professora da rede Estadual de Educagdo de Alagoas. E-mail: charlanesilva61@gmail.com.
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Entre os conteudos botanicos, o estudo das plantas medicinais apresenta grande
potencial educativo por possibilitar a articulagdo entre conhecimentos cientificos, saberes
populares e experiéncias vivenciadas pelos estudantes em seus contextos familiares e
comunitarios (Leite; Buzatto, 2024; Souza et al., 2025). A utilizagdo dessa tematica favorece a
contextualizacdo dos contetidos bioldgicos e amplia as possibilidades de discussdo sobre
biodiversidade, saude, conservagao ambiental ¢ uso sustentavel dos recursos naturais (Santos;
Macedo, 2026).

A valorizagdo dos conhecimentos tradicionais relacionados as plantas medicinais
também contribui para aproximar os contetidos escolares da realidade sociocultural dos
estudantes, favorecendo processos de aprendizagem mais significativos e contextualizados
(Santos; Viana, 2024; Leonel et al., 2026). A integragdo entre saberes populares e conhecimento
cientifico permite ampliar a compreensdo dos estudantes sobre a importancia das espécies
vegetais e suas multiplas aplicagcdes na sociedade (Leite; Buzatto, 2024; Oliveira; Miranda,
2024).

Nesse contexto, as metodologias ativas tém sido amplamente empregadas como
estratégias capazes de promover maior participacdo discente, autonomia intelectual e
construgdo colaborativa do conhecimento (Silva et al., 2024; Silva e Silva, 2025; Silva e Silva,
2026). Essas abordagens deslocam o estudante da posi¢do de receptor passivo para sujeito ativo
do processo educativo, favorecendo o desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais e
comunicativas (Santos; Costa; Silva, 2026).

Entre os recursos associados as metodologias ativas, os jogos didaticos vém se
consolidando como importantes ferramentas pedagdgicas no ensino de Ciéncias, por
estimularem a participagdo, a resolu¢ao de problemas, a tomada de decisdes e a aprendizagem
colaborativa (Carvalho; Braga, 2013; Nunes; Menezes, 2020; Silva; Conceicdo; Santos, 2025).
Além disso, o cardter ludico dessas atividades contribui para aumentar a motivagdo dos
estudantes e favorecer a aproximacdo entre teoria e pratica durante o processo de ensino-
aprendizagem (Felizardo; Martins, 2025).

Os jogos de tabuleiro destacam-se entre essas estratégias por permitirem a associacao
entre desafios, interagdo social e construg¢do coletiva do conhecimento, criando situagdes que
estimulam a argumentag@o, a cooperagao e a mobiliza¢do constante dos contetidos cientificos
trabalhados em sala de aula (Carvalho; Braga, 2013; Silva e Silva, 2025; Silva e Silva, 2026).

A utilizacdo de trilhas educativas tém demonstrado potencial para abordar diferentes tematicas
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biologicas, favorecendo o engajamento dos estudantes e a aprendizagem de conceitos
cientificos de maneira dinamica e participativa (Santos; Costa; Silva, 2026; Santos et al., 2026).

Dessa forma, a utilizagdo de um jogo de tabuleiro fundamentado na tematica das plantas
medicinais pode constituir uma estratégia didatica relevante para o ensino de Biologia, ao
integrar ludicidade, contextualizacdo e participacdo ativa dos estudantes. Nesse sentido, o
presente trabalho teve como objetivo avaliar a utilizacdo da Trilha das Ervas como ferramenta
pedagbgica para o ensino de conteudos relacionados as plantas medicinais em estudantes do

Ensino Médio.

2 Desenvolvimento

O estudo foi desenvolvido em uma escola da rede publica estadual localizada no
municipio de Estrela de Alagoas, Alagoas, Brasil. A instituicdo atende estudantes do Ensino
Médio em tempo integral, desenvolvendo atividades voltadas a formagdo académica e cidada
dos discentes. Participaram da pesquisa 35 estudantes regularmente matriculados em uma turma
da 1* série do Ensino Médio, com faixa etaria entre 15 e 17 anos.

Antes da aplicacdo do jogo didatico Trilha das Ervas, foi realizada uma intervencao
teodrica com o objetivo de fornecer subsidios conceituais necessarios para a participagdo dos
estudantes na atividade. Inicialmente, ocorreu uma aula expositivo-dialogada abordando
contetidos relacionados as plantas medicinais, biodiversidade vegetal, etnobotanica, principios
ativos de origem vegetal e uso sustentdvel dos recursos naturais. Durante a exposicao, foram
apresentados exemplos de espécies amplamente utilizadas pela populagdo, destacando suas
caracteristicas, aplicagdes tradicionais e importancia ecologica.

Ap0s a abordagem tedrica, foi promovida uma roda de conversa com os estudantes,
buscando valorizar os conhecimentos prévios e as experiéncias vivenciadas em seus contextos
familiares e comunitarios. Nesse momento, os participantes foram convidados a compartilhar
informagdes sobre plantas medicinais utilizadas em suas residéncias, formas de preparo,
indicagdes de uso e saberes transmitidos entre geracoes.

A roda de conversa também possibilitou discussdes sobre os beneficios e limitagdes
do uso de plantas medicinais, a necessidade de utilizagdo responsavel dessas espécies e a

importancia da conservacdo da biodiversidade vegetal. Essa etapa teve como finalidade
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aproximar o conhecimento cientifico dos saberes populares, favorecendo a contextualiza¢ao
dos conteudos e estimulando a participagdo ativa dos estudantes no processo de aprendizagem.
Ao final da intervengdo tedrica e da roda de conversa, os estudantes apresentaram maior
familiaridade com os conceitos trabalhados, sendo entdo encaminhados para a etapa pratica
utilizando o jogo didatico Trilha das Ervas.

O recurso didatico denominado Trilha das Ervas foi elaborado com o objetivo de
auxiliar o ensino de contetudos relacionados as plantas medicinais, biodiversidade vegetal e usos
tradicionais das espécies vegetais. O jogo foi confeccionado em formato de tabuleiro impresso
contendo uma trilha composta por 100 casas numeradas sequencialmente, incluindo casas
especiais de avango e retrocesso representadas por escadas e cipos (Figura 1).

Figura 1- Tabuleiro do jogo didatico Trilha das Ervas utilizado para o ensino de plantas

medicinais e biodiversidade vegetal.

TRILHA DAS ERVAS JOGO DIDATICO DE BIOLOGIA
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Fonte: Autoria propria com o uso do canva,2026

A identidade visual do material foi desenvolvida utilizando ilustragdes botanicas e
elementos relacionados ao uso tradicional de plantas medicinais, buscando tornar o recurso
atrativo e contextualizado a tematica abordada. Além do percurso principal, o tabuleiro
apresenta informagdes complementares sobre espécies amplamente conhecidas pela populacao,
como babosa (Aloe vera), guaranad (Paullinia cupana), lavanda (Lavandula angustifolia) e
camomila (Matricaria chamomilla). Foram confeccionadas cartas contendo perguntas e
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desafios relacionados aos conteudos trabalhados previamente em sala de aula (Figura 2). As
questdes contemplaram conhecimentos sobre identificacdo de plantas medicinais, principios
ativos, usos terapéuticos, biodiversidade vegetal, conservacdo ambiental, etnobotanica e
praticas sustentaveis de cultivo, e cartas especiais. O design grafico do tabuleiro e das cartas foi
elaborado utilizando a plataforma Canva®, ferramenta digital de design que possibilitou a
organizagdo visual dos elementos didaticos e a inser¢do de ilustragdes relacionadas a tematica
das plantas medicinais.

Figura 2- Cartas de perguntas, desafios e especiais utilizadas no jogo didatico.
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Fonte: Autoria propria com o uso do canva, 2026.

Os estudantes foram organizados em grupos compostos por quatro a seis participantes.
Cada grupo recebeu um tabuleiro, um dado e pedes para identificagdo dos jogadores. A
movimentagdo ocorreu por meio do langamento do dado. Ao parar em casas identificadas com
simbolo de interrogagdo, o participante deveria responder a uma pergunta retirada
aleatoriamente do conjunto de cartas. Em caso de resposta correta, permanecia na posi¢ao
alcangada; em caso de erro, retornava para uma casa. As casas contendo escadas permitiam o
avanco do jogador para posi¢des superiores do percurso, enquanto as casas associadas aos cipos
resultaram em retrocesso para posi¢des anteriores do tabuleiro. Vencia a partida o participante

que alcangar primeiro a casa 100, correspondente ao final da trilha.
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Inicialmente foram realizadas aulas expositivo-dialogadas abordando contetidos
relacionados as plantas medicinais, biodiversidade vegetal, importancia ecoldgica das espécies
vegetais, principios basicos da etnobotanica e uso sustentdvel dos recursos naturais. Apds a
etapa teorica, os estudantes participaram da atividade ludica utilizando o jogo Trilha das Ervas.
Durante a intervengao, buscou-se estimular a participagdo ativa dos estudantes, a argumentacao
cientifica, a resolucdo de problemas e a interagdo entre os participantes. As partidas foram
acompanhadas pelos pesquisadores, que realizaram observagdes sobre o envolvimento dos
estudantes, a frequéncia de participacdo, a cooperagdo entre os integrantes e as dificuldades
apresentadas durante a resolucao das questoes.

Os dados obtidos durante a intervengdo foram organizados em planilhas eletronicas e
analisados no software RStudio®. Inicialmente, foram calculadas frequéncias absolutas e
relativas para as variaveis relacionadas a participagdo dos estudantes durante a realiza¢do da
atividade. Também foram determinadas medidas descritivas, incluindo média, mediana, desvio-
padrdo, valores minimos e maximos do nimero de respostas corretas obtidas pelos participantes
ao longo do jogo.

A participagdo dos estudantes foi classificada em trés categorias (alta, média e baixa),
considerando critérios relacionados ao envolvimento nas discussoes, interagdo com os colegas,
interesse demonstrado durante a atividade e frequéncia de participagdo nas respostas. O
desempenho foi avaliado com base no numero de respostas corretas registradas durante as
partidas. A normalidade dos dados foi verificada por meio do teste de Shapiro-Wilk. Quando
necessario, foram realizadas comparagdes entre os grupos de participacdo (alta, média e baixa)

utilizando o teste de Kruskal-Wallis, adotando nivel de significancia de 5% (p < 0,05).

3 Resultados e Discussao

Dos 35 estudantes participantes, 22 (62,9%) apresentaram nivel de participacao
classificado como alto, 9 (25,7%) como médio ¢ 4 (11,4%) como baixo. Observou-se
predominancia de estudantes com elevada participacdo durante a realizacdo da atividade,
evidenciando amplo envolvimento nas discussdes e desafios propostos pelo jogo.

O numero de respostas corretas variou entre 3 e 12 acertos, com média de 8,51 (= 2,43) e
mediana de 9 acertos. O teste de Shapiro-Wilk indicou auséncia de normalidade dos dados (W

=0,9318; p=10,0316). A distribui¢ao dos acertos demonstrou concentracdo dos estudantes nas
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faixas superiores de desempenho. O valor mais frequente foi 9 acertos, registrado por 11
estudantes (31,4%), seguido por 5, 11 e 12 acertos, observados em 4 estudantes cada (11,4%)
(Figura 3).

Grifico 1- Distribui¢ao geral dos acertos obtidos pelos participantes
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Fonte: Autoria propria, 2026.

Diferencas no desempenho foram observadas entre os niveis de participagdo (Tabela 1).
Estudantes classificados com participacdo alta apresentaram média de 9,95 (+ 1,33) acertos,
enquanto aqueles com participa¢cdo média obtiveram média de 6,78 (+ 1,64) acertos. O grupo

com participagdo baixa registrou média de 4,50 (+ 1,29) acertos.

Tabela 1- Desempenho dos estudantes em funcao do nivel de participagao.

Participacao N % Média de acertos (+DP) Mediana
Alta 22 62,9% 9,95+ 1,33 9,5
Média 9 25,7% 6,78 + 1,64 7,0
Baixa 4 11,4% 4,50+ 1,29 4,5

Fonte: Autoria propria, 2026.

Os estudantes classificados com participagdo alta apresentaram os maiores valores de
acertos, com mediana proxima de 10 respostas corretas e menor dispersao dos dados (Figura

4). O grupo com participagdo média apresentou desempenho intermediario, com mediana em
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torno de 7 acertos, enquanto os estudantes com participagdo baixa registraram os menores

valores, com mediana proxima de 5 acertos.

Grifico 2- Distribui¢do do numero de acertos dos estudantes em fun¢do do nivel de
participagdo (Baixa, Média e Alta) durante a aplicagdo da Trilha das Ervas.
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Fonte: Autoria propria, 2026.

A distribuicao dos dados evidencia uma tendéncia de aumento do nimero de acertos a
medida que o nivel de participacdo dos estudantes se eleva. Além disso, os grupos de
participagdo média e baixa apresentaram maior variabilidade nos resultados quando
comparados ao grupo de participacdo alta. O teste de Kruskal-Wallis confirmou diferenca
significativa entre os grupos (}* = 21,20; gl =2; p <0,001), indicando associagdo positiva entre
participa¢do na atividade e desempenho nas questdes propostas.

O ensino de Botanica tem sido historicamente associado a dificuldades de
aprendizagem decorrentes da predomindncia de abordagens centradas na descricdo de
estruturas e na memorizagdo de nomenclaturas, frequentemente desvinculadas das experiéncias
cotidianas dos estudantes (Oliveira et al., 2022; Soares-Silva; Ponte; Silveira, 2022; Dourado;
Rangel, 2025; Menga et al., 2026). Nesse contexto, a inser¢do de temadticas proximas da
realidade dos alunos, como as plantas medicinais, constitui uma alternativa relevante para
favorecer a contextualiza¢do dos contetidos e ampliar o significado atribuido ao conhecimento
bioldgico (Dutra; Navarro; Prado, 2023; Silva; Cano; Lobino, 2025).

A abordagem das plantas medicinais no ambiente escolar permite estabelecer conexdes
entre conhecimentos cientificos e saberes tradicionalmente construidos no ambito familiar e

comunitario (Silva; Pamponet, 2022; Souza et al., 2025). Essa aproximag¢do contribui para
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superar a percep¢ao da Botdnica como um campo distante da realidade dos estudantes,
favorecendo a compreensao da relagdo entre biodiversidade, cultura e qualidade de vida (Silva
et al., 2024; Silva; Silva, 2025; Lima; Antunes, 2025). Além disso, a valorizagdo dos
conhecimentos locais fortalece o reconhecimento da diversidade cultural associada ao uso dos
recursos vegetais e estimula reflexdes sobre conservagdo e sustentabilidade (Chaves; Miranda,
2025).

As metodologias ativas oferecem condigdes favoraveis para esse processo ao
promoverem a participacdo dos estudantes na constru¢do do conhecimento, deslocando o foco
do ensino centrado na transmissdo de informacdes para experiéncias de investigagdo, didlogo e
resolucdo de problemas (Silva et al., 2024; Silva e Silva, 2025). Nessa perspectiva, o estudante
assume papel mais autdbnomo diante do processo educativo, sendo incentivado a mobilizar
conhecimentos prévios, formular hipoteses e estabelecer relagdes entre diferentes conceitos
cientificos (Silva e Silva, 2026; Santos et al., 2026).

Entre os recursos que podem potencializar essa dindmica, os jogos didaticos destacam-
se por criarem ambientes de aprendizagem caracterizados pela interag¢do social, cooperacao e
tomada de decisoes (Santos; Costa; Silva, 2026). Diferentemente de atividades exclusivamente
expositivas, os jogos favorecem a participacdo continua dos estudantes e ampliam as
oportunidades de discussdao dos contetudos trabalhados, contribuindo para a consolida¢dao dos
conhecimentos de forma mais dindmica e significativa (Silva; Silva, 2026). O componente
ludico, por sua vez, atua como elemento facilitador do envolvimento discente, reduzindo
barreiras frequentemente associadas a aprendizagem de conteudos cientificos (Silva et al.,
2024).

No caso especifico dos jogos de tabuleiro, a combinacdo entre desafios, regras e
interagdo coletiva favorece a constru¢do de espagos de aprendizagem nos quais o conhecimento
¢ constantemente mobilizado e reinterpretado pelos participantes (Silva et al., 2025;
Nascimento, 2025). A necessidade de discutir respostas, justificar escolhas e compartilhar
experiéncias estimula habilidades relacionadas ao pensamento critico, & comunicacdo e ao
trabalho colaborativo, competéncias consideradas essenciais no ensino contemporaneo de
Ciéncias (Silva; Oliveira; Silva, 2024; Santos; Costa; Silva, 2026).

Outro aspecto relevante refere-se a integracdo entre a roda de conversa e a atividade
ludica (Salvador; Santos, 2025; Silva e Silva, 2026). Estratégias que valorizam os
conhecimentos prévios dos estudantes tendem a favorecer processos de aprendizagem mais

significativos, uma vez que possibilitam a articulagdo entre novas informagdes e experiéncias
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jé consolidadas pelos participantes (Sefton; Galini, 2022; Correia, 2026). No ensino de plantas
medicinais, essa articulagdo assume particular importdncia por envolver conhecimentos
frequentemente presentes no cotidiano das familias e comunidades, constituindo uma
oportunidade para o didlogo entre diferentes formas de conhecimento (Amaral; Assumpgao,
2024).

Assim, a utilizagdo de jogos didaticos fundamentados em temadticas contextualizadas
pode representar uma importante estratégia para o ensino de Biologia, especialmente em
contetidos relacionados a Botanica (Silva e Silva, 2026). Ao integrar ludicidade, interacao
social e valorizagdo dos saberes locais, essas abordagens contribuem para tornar o processo de
ensino-aprendizagem mais significativo, participativo e alinhado as demandas da educagao

cientifica contemporanea (Silva et al., 2024; Silva; Silva, 2025).

Consideracoes finais

A utilizagdo do jogo didatico Trilha das Ervas demonstrou potencial como estratégia
pedagogica para o ensino de contetdos relacionados as plantas medicinais e a biodiversidade
vegetal no Ensino Médio. A associagdo entre a abordagem tedrica, a roda de conversa e a
atividade ludica favoreceu a participag@o dos estudantes, estimulando a interagdo, a troca de
conhecimentos e a mobilizacdo dos conceitos trabalhados durante a intervencao. A temadtica
das plantas medicinais mostrou-se adequada para promover a aproximacdo entre os
conteudos cientificos e os saberes presentes no cotidiano dos estudantes, contribuindo para a
contextualizacdo do ensino de Botanica e para a valorizacdo dos conhecimentos tradicionais
relacionados ao uso dos recursos vegetais.

Além de favorecer a aprendizagem dos conteudos abordados, o jogo possibilitou o
desenvolvimento de habilidades relacionadas a argumentagdo, a cooperacao e a resolucao de
problemas, aspectos importantes para a formacao cientifica dos estudantes. Dessa forma, a
Trilha das Ervas constitui um recurso didatico de baixo custo, facil aplicacdo e
potencialmente replicavel em diferentes contextos educacionais. Por fim, recomenda-se a
amplia¢do de estudos envolvendo jogos didaticos voltados ao ensino de Botanica e Educacao
Ambiental, incluindo diferentes niveis de ensino e metodologias de avaliagdo, a fim de

aprofundar a compreensao sobre suas contribui¢des para o processo de ensino-aprendizagem.
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Resumo

A utilizagdo de diferentes linguagens no ensino de Historia contribui para tornar a aprendizagem mais
significativa e contextualizada. Este trabalho teve como objetivo relatar uma experiéncia pedagogica
desenvolvida com estudantes do Ensino Fundamental Anos Finais de uma escola publica municipal de
Palmeira dos Indios, Alagoas, utilizando a musica como ferramenta didatica para abordar temas
relacionados a Consciéncia Negra, a cultura afro-brasileira e as relagdes étnico-raciais. A atividade
envolveu momentos de contextualizacdo historica, escuta musical, interpretagdo de letras e discussoes
coletivas a partir de cangdes que abordam identidade, resisténcia, racismo e desigualdades sociais. Os
resultados evidenciaram elevada participagdo dos estudantes, favorecendo reflexdes criticas sobre
processos historicos e problematicas sociais contemporineas. Além disso, a musica possibilitou maior
aproximac¢ao dos conteudos com as vivéncias dos alunos. Conclui-se que esse recurso constitui uma
estratégia pedagogica eficaz para promover aprendizagem significativa, pensamento critico e
valorizacao da diversidade cultural.

Palavras-chave: Ensino de Historia; Musica; Consciéncia Negra; Relagdes Etnico-Raciais; Ensino
Fundamental II.

1 Introducao

O ensino de Histéria desempenha um papel fundamental na formagdo cidada dos
estudantes, possibilitando a compreensdo dos processos historicos, culturais, politicos e sociais
que moldam a sociedade contemporanea (Brotherhood, 2026; Bristot, 2026). Entretanto, o
desafio de tornar os contetidos historicos mais proximos da realidade dos alunos exige a
utilizagcdo de estratégias pedagogicas que promovam maior participacdo, reflexdo critica e

constru¢ao significativa do conhecimento (Bristot, 2025).
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Nesse contexto, a incorporagdo de diferentes linguagens ao processo de ensino-
aprendizagem tem se mostrado uma alternativa relevante para ampliar as possibilidades de
compreensdo dos conteudos escolares (Silva et al., 2025). Entre essas linguagens, a musica
destaca-se por constituir uma importante manifestacao cultural e social, capaz de expressar
experiéncias coletivas, identidades, conflitos, memorias e transformagdes histéricas (Menga,
2025). Além de seu potencial artistico, as produ¢des musicais podem ser utilizadas como fontes
historicas, permitindo a andlise de diferentes contextos e perspectivas presentes em
determinadas €pocas e grupos sociais (Barros, 2018).

A utilizagdo da musica em sala de aula favorece o desenvolvimento da interpretagdo, da
argumentacdo e da capacidade de relacionar fatos historicos com questdes contemporaneas
(Félix; Santana, 2014; Duarte, 2021; Felipe et al., 2023). Ao trabalhar com letras musicais, 0s
estudantes tém a oportunidade de identificar discursos, compreender processos sociais e refletir
sobre problemadticas que permanecem presentes na sociedade atual, tornando o aprendizado
mais dindmico e contextualizado (Fuini et al., 2012).

No Brasil, a abordagem das relagdes étnico-raciais e da historia da populagdo negra possui
especial relevancia, sobretudo apds a promulgacdo da Lei n® 10.639/2003, que tornou
obrigatério o ensino da Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana nas instituicdes de
educacdo basica (Américo, 2014; Santos et al., 2025; Macedo et al., 2025). Essa legislacao
busca contribuir para a valorizagdo da diversidade cultural, o combate ao racismo e o
reconhecimento das contribui¢cdes dos povos africanos e afro-brasileiros para a formagao da
sociedade brasileira (Santos, 2025).

Diante dessa perspectiva, as atividades relacionadas ao Dia da Consciéncia Negra
representam importantes oportunidades para promover reflexdes sobre identidade, resisténcia,
representatividade e igualdade racial (Bergamaschi; Nascimento, 2025; Silva, 2025). A musica,
por sua capacidade de dialogar diretamente com as experiéncias dos estudantes, torna-se um
recurso pedagdgico especialmente adequado para abordar essas tematicas (Carvalho; Aratjo,
2025).

Assim, o trabalho tem como objetivo relatar uma experiéncia pedagogica desenvolvida
com estudantes do Ensino Fundamental II de uma escola publica municipal de Palmeira dos
Indios, Alagoas, utilizando a escuta e interpretacio de musicas como estratégia didatica para
discutir questdes relacionadas a consciéncia negra, a valorizagdo da cultura afro-brasileira e a

compreensdo de processos historicos ligados a populagao negra no Brasil.
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2 Desenvolvimento

O trabalho caracteriza-se como um relato de experiéncia de natureza qualitativa e
descritiva. Buscando sistematizagao de praticas pedagdgicas desenvolvidas em contextos reais
de ensino, favorecendo a reflexdo sobre estratégias metodologicas e seus impactos no processo
de aprendizagem. Nesse sentido, a pesquisa buscou descrever e analisar uma intervencao
pedagogica realizada no contexto escolar, utilizando a musica como recurso didatico para a
abordagem de contetdos historicos relacionados a populacdo negra brasileira e as relagdes
étnico-raciais.

A atividade foi desenvolvida em uma escola da rede publica municipal localizada no
municipio de Palmeira dos Indios, estado de Alagoas. A intervengdo ocorreu durante as agdes
pedagogicas alusivas ao Dia Nacional da Consciéncia Negra, envolvendo estudantes do Ensino
Fundamental II. Participaram da atividade X alunos regularmente matriculados nas turmas de
X do Ensino Fundamental II, os quais ja haviam estudado contetidos relacionados a formagao
historica do Brasil, escraviddao, movimentos de resisténcia negra e diversidade cultural. A
escolha desse publico justifica-se pela relevancia de promover, nessa etapa da educagao basica,
reflexdes sobre identidade, cidadania, direitos humanos e combate ao racismo, em consonancia
com as orientagoes da Lei n® 10.639/2003 e da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

A atividade foi desenvolvida durante as ac¢des voltadas para a celebragdo do Dia da
Consciéncia Negra. A metodologia adotada envolveu momentos de escuta musical,
interpretagdo de letras e discussao coletiva, buscando estimular a participa¢ao dos estudantes e
promover reflexdes sobre a tematica racial no Brasil.

Inicialmente, foi realizada uma contextualiza¢do historica sobre a populacdo negra no
Brasil, abordando aspectos relacionados a escraviddo, resisténcia, movimentos sociais e
conquistas de direitos. Em seguida, os estudantes participaram de momentos de escuta e
interpretacdo de musicas selecionadas para a atividade. Entre as obras trabalhadas destacou-se
o album, do artista, cujas composi¢des abordam temas como identidade, pertencimento,
superacao, desigualdades sociais e valoriza¢ao da cultura negra.

Apo6s a audicdo das musicas, os alunos realizaram atividades de interpretacdo e analise
das letras, identificando mensagens, criticas sociais e elementos historicos presentes nas
composicdes. As discussdes ocorreram de forma coletiva, permitindo que os estudantes

compartilhassem suas percepc¢des e experiéncias relacionadas aos temas abordados.
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Para o desenvolvimento da proposta foram selecionadas musicas de diferentes periodos e
estilos musicais, mas que convergem na discussdo sobre identidade negra, racismo estrutural,

resisténcia e desigualdades sociais (Tabela 1).

Tabela 1: Musicas Utilizadas

Musica Cantor
Cota Niao ¢ Esmola Bia Ferreira
Zumbi Jorge Ben Jor
A Carne Elza Soares
O Canto das Trés Racas Paulo César Pinheiro
Ismalia Emicida, Larissa Luz e Fernanda Montenegro

Fonte: Autoras, 2026.

A avaliacdo foi realizada por meio da observacdo da participagdo dos estudantes durante
as discussdes e atividades propostas. Foram analisados aspectos como envolvimento,

capacidade de interpretacdo, argumentagdo e compreensao dos contetudos trabalhados.

3 Resultados e Discussao

A utilizacdo da musica como ferramenta pedagogica favoreceu a participacdo ativa dos
estudantes durante as atividades propostas, contribuindo para a construgdo de reflexdes sobre
historia, identidade, cultura afro-brasileira e relagdes étnico-raciais. Durante os momentos de
escuta, interpretacdo e debate, observou-se elevado interesse dos alunos, que demonstraram
capacidade de relacionar os conteudos historicos estudados com situagdes presentes em seu
cotidiano. Tal resultado reforca a importancia da utilizagdo de metodologias que aproximem os
conhecimentos escolares das vivéncias dos estudantes, tornando o processo de aprendizagem

mais significativo (Silva; Conceigdo; Santos, 2025).
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As musicas selecionadas possibilitaram abordar diferentes dimensdes da experiéncia
histérica da populagdo negra no Brasil, contemplando aspectos relacionados a escravidao,
resisténcia, identidade, racismo estrutural, desigualdades sociais e luta por direitos (Tabela 2).
Conforme Barros (2018), as producdes musicais podem ser compreendidas como importantes
fontes para a constru¢do do conhecimento histdrico, pois permitem analisar contextos sociais,

discursos, memorias e representagdes presentes em diferentes momentos historicos (Caviola,
2025).

Tabela 2- Tematicas trabalhadas e contribui¢cdes das musicas para o processo de

aprendizagem.
Musica Tematicas Conteudos historicos Percepcoes e contribuicdes para
abordadas relacionados a aprendizagem
Cota Nao é Racismo Poés-aboligdo, exclusdo Os estudantes refletiram sobre as
Esmola (Bia estrutural, social da populacdo  desigualdades de oportunidades
Ferreira) desigualdade negra, politicas de existentes na sociedade e

social, acesso @  cotas e direitos sociais compreenderam a importancia das

educagdo, acdes politicas publicas voltadas a

afirmativas promogao da equidade racial.

Zumbi (Jorge Resisténcia negra, Escraviddo no Brasil, A musica despertou interesse pela

Ben Jor) luta por liberdade, Quilombo dos trajetoria de Zumbi dos Palmares e
identidade afro-  Palmares, resisténcia favorece discussoes sobre a
brasileira escrava e protagonismo  resisténcia negra como parte
negro fundamental da histodria brasileira.
A Carne (Elza Racismo, Consequéncias Os alunos identificaram
Soares) marginalizacdo historicas da permanéncias histéricas do
social, escravidao, racismo racismo na sociedade

desigualdade racial estrutural e exclusdo  contemporanea, relacionando a
socioecondmica letra as situagdes observadas em

seu cotidiano.
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O Canto das Sofrimento Formacao social Possibilitou reflexdes sobre a

Trés Racas historico, brasileira, escravidao, construgao historica das
(Paulo César resisténcia contribui¢cdo dos povos desigualdades e a importancia da
Pinheiro) cultural, memoria africanos e indigenas valorizagdo das diferentes matrizes
coletiva culturais que compdem a

sociedade brasileira.

Ismalia Exclusdo social, Herancas da Promoveu debates sobre empatia,
(Emicida, identidade, escravidao, invisibilidade social e impactos
Larissa Luz e sofrimento vulnerabilidade social ~ das desigualdades historicas na
Fernanda humano, e questdes étnico- vida da populagdo negra,
Montenegro) desigualdades raciais contemporaneas estimulando anélises mais criticas

e interdisciplinares.

Fonte: Autoras, 2026.

A interpretacdo das letras permitiu que os estudantes identificassem elementos historicos
presentes nas composi¢cdes e estabelecessem relagdes entre acontecimentos do passado e
problematicas sociais contemporaneas. Durante as discussdes, os alunos reconheceram que
muitas desigualdades enfrentadas pela populacdo negra atualmente possuem raizes em
processos historicos de exclusdo iniciados no periodo escravista. De acordo com Dorotéio
(2024), praticas pedagogicas voltadas para as relagdes étnico-raciais contribuem para a
construcdo de uma compreensdo critica da historia, possibilitando questionar narrativas
excludentes e valorizar grupos historicamente marginalizados.

Entre as musicas trabalhadas, “Zumbi”, destacou-se por despertar maior interesse dos
estudantes em relagcdo aos movimentos de resisténcia negra. A cangdo possibilitou aprofundar
discussdes sobre o Quilombo dos Palmares, a luta pela liberdade e o protagonismo negro na
historia brasileira. Esse resultado corrobora a perspectiva de que a musica pode favorecer a
compreensdo de processos historicos complexos ao aproximar os conteudos escolares das
experiéncias culturais dos estudantes (Santos et al., 2026).

As musicas “A Carne” e “Cota Nao ¢ Esmola” estimularam reflexdes sobre racismo
estrutural, desigualdade de oportunidades e acesso a educacdo. Durante os debates, os
estudantes relacionaram os temas abordados nas letras a situagdes observadas em seu contexto

social, demonstrando sensibilidade para compreender as permanéncias historicas das
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desigualdades raciais. Nesse sentido, Ribeiro e Zaluski (2024) destacam que o uso da musica
no contexto escolar pode contribuir para o desenvolvimento do letramento racial critico e para
a promocao de praticas educativas antirracistas.

Por sua vez, “O Canto das Trés Racas” favoreceu reflexdes sobre memoria historica,
resisténcia cultural e formagao da sociedade brasileira, enquanto Ismalia ampliou os debates
sobre exclusdo social, pertencimento e invisibilidade. Essas discussdes permitiram
compreender que a construcdo da identidade nacional estad diretamente relacionada as
contribuicdes historicas, culturais e sociais dos povos africanos e afro-brasileiros (Santos, 2025;
Melo, 2025). Além disso, reforcaram a importancia da valorizacdo da diversidade como
principio fundamental para a formacdo cidada (Ferreira Junior, 2023; Fonseca, 2025).

Os resultados observados evidenciam que a musica ultrapassa sua dimensdo artistica e
pode ser utilizada como instrumento de reflexdo critica e producdo de conhecimentos. Neste
cenario, as relagdes entre musica, educacdo e questdes étnico-raciais favorecem o
reconhecimento de saberes historicamente silenciados e contribuem para praticas pedagogicas
mais inclusivas e democraticas (Souza, 2024; Martins, 2025).

De modo geral, a atividade contribuiu para o fortalecimento das acdes voltadas a
Educagio das Relagdes Etnico-Raciais, em consondncia com os principios da Lei n°
10.639/2003. Além de promover o aprendizado dos contetudos histdricos, a proposta estimulou
o respeito a diversidade, a valorizagdo da cultura afro-brasileira e o desenvolvimento do
pensamento critico dos estudantes, demonstrando o potencial da musica como recurso

pedagogico para o ensino de Historia (Santos, 2026).

Consideracoes finais

A experiéncia evidenciou o potencial da musica como recurso pedagdgico no ensino
de Historia, especialmente em atividades voltadas para a valorizagdo da cultura afro-
brasileira e para a discussdo das relagdes étnico-raciais. A utilizagdo de musicas como
instrumento de aprendizagem favoreceu a constru¢do de conhecimentos historicos de forma
critica e significativa, além de estimular a participacdo ativa dos estudantes. Dessa maneira,
o trabalho refor¢a a importincia da adocdo de metodologias que integrem diferentes
linguagens e manifestagdes culturais ao contexto escolar, contribuindo para uma educagado

mais inclusiva, reflexiva e contextualizada.
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Resumo

O ensino de Genética no Ensino Médio apresenta desafios relacionados a complexidade conceitual e a
abstracdo dos conteudos. Este estudo teve como objetivo avaliar a utilizagdo do Jogo da Velha Genética
como ferramenta didatica para o ensino de conceitos introdutorios de Genética e da Primeira Lei de
Mendel. A pesquisa foi realizada com 90 estudantes do terceiro ano de uma escola publica estadual de
Estrela de Alagoas, Alagoas. Inicialmente, foram ministradas aulas expositivo-dialogadas sobre
hereditariedade, genes, alelos, genotipos, fenotipos e segregacao dos fatores hereditarios. Em seguida,
os alunos participaram de uma atividade ludica baseada no jogo da velha, condicionada a resolucdo de
questdes sobre os contetidos estudados. Os resultados indicaram elevada participagdo dos estudantes e
aproveitamento médio de 74,7%. Observou-se ainda associagdo positiva entre participagdo e
desempenho. Conclui-se que o Jogo da Velha Genética favorece o engajamento discente e contribui para
a aprendizagem de conceitos relacionados a heranga mendeliana.

Palavras-chave: Primeira Lei de Mendel; Jogo didatico; Metodologias ativas; Protagonismo juvenil.

1 Introducao

O ensino de Biologia contempla uma ampla diversidade de conceitos, processos e
terminologias que, muitas vezes, sdo considerados complexos pelos estudantes, especialmente
em contetidos que exigem elevado grau de abstracdo, como a Genética (Araugjo; Leite, 2020;
Carvalho; Pereira; Antunes, 2021; Lopes, 2023; Silva; Mendes; Ferreira, 2023). Em muitos
contextos escolares, a abordagem tradicional centrada na transmissdo de informagdes e na
memoriza¢ao de conceitos ainda predomina, podendo limitar a participagdo discente e dificultar
a construgdo significativa do conhecimento (Diesel; Baldez; Martins, 2017).

Dentre os contetidos da Biologia, a Genética destaca-se como uma das areas que

apresentam maiores dificuldades de aprendizagem, uma vez que envolve a compreensdo de
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processos microscopicos, relacdes probabilisticas e conceitos frequentemente distantes da
realidade imediata dos estudantes (Lopes, 2023; Teles; Souza; Dias, 2020). Essas caracteristicas
podem contribuir para a formagdo de concepgdes equivocadas, dificuldades na interpretacao
dos mecanismos hereditarios e redugdo do interesse dos alunos pela tematica (Silva; Mendes;
Ferreira, 2023).

Nesse cendrio, as metodologias ativas tém sido amplamente discutidas como alternativas
capazes de promover maior protagonismo estudantil, incentivando a participagdo, a autonomia
¢ a construgdo colaborativa do conhecimento (Diesel; Baldez; Martins, 2017; Andrade Filho,
2024; Macao, 2026; Medeiros; Marcelo; Machado, 2026; Santos; Costa; Silva, 2026; Santos et
al., 2026). Tais abordagens deslocam o estudante da posi¢do de receptor passivo para agente
ativo do processo de aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento de habilidades cognitivas,
comunicativas ¢ socioemocionais (Gomes, 2024; Silva et al., 2024; Bacich; Moran, 2025; Silva
e Silva, 2025; Silva e Silva, 2026).

Entre as estratégias associadas as metodologias ativas, os jogos didaticos vém se
consolidando como importantes ferramentas pedagdgicas no ensino de Ciéncias e Biologia
(Silva; Mendes; Ferreira, 2023). Além de promoverem um ambiente mais dindmico e
motivador, os jogos possibilitam a interacdo entre os participantes, estimulam o raciocinio
logico, a resolucdao de problemas e a aprendizagem colaborativa (Teles; Souza; Dias, 2020;
Alves; Nunes, 2025).

A utilizagdo de jogos adaptados a partir de brincadeiras amplamente conhecidas apresenta
vantagens adicionais, uma vez que os estudantes ja possuem familiaridade com as regras
basicas, reduzindo o tempo necessario para explica¢do da dindmica e permitindo maior foco na
aprendizagem dos conteudos cientificos trabalhados durante a atividade (Silva et al., 2026;
Alves; Nunes, 2025). Essa familiaridade favorece a rapida insercdo dos participantes na
atividade, potencializando o envolvimento discente e ampliando as oportunidades de interacao
com os conceitos abordados (Silva e Silva, 2026).

Dessa forma, a adaptag@o de jogos tradicionais para fins educacionais pode representar
uma estratégia eficiente para o ensino de conteudos considerados complexos, contribuindo para
o engajamento discente e para a construgdo significativa do conhecimento cientifico (Silva e
Silva, 2025). Nesse contexto, o presente trabalho teve como objetivo avaliar a utilizagdo do
Jogo da Velha Genética como ferramenta didatica para o ensino de conceitos introdutorios de

Genética e da Primeira Lei de Mendel em estudantes do Ensino Médio.
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2 Desenvolvimento

O estudo foi desenvolvido em uma escola da rede publica estadual localizada no
municipio de Estrela de Alagoas, Alagoas, Brasil. A instituicdo atende estudantes do Ensino
Médio em tempo integral e da modalidade Educacdo de Jovens e Adultos Integrada (EJAI).
Participaram da pesquisa quatro turmas do terceiro ano do Ensino Médio, totalizando 90
estudantes com idade entre 17 e 18 anos.

Antes da aplicagcdo da atividade ludica, foram realizadas trés aulas expositivo-
dialogadas em cada turma, abordando conteudos relacionados a introducdo a Genética e a
Primeira Lei de Mendel. Durante as aulas foram discutidos conceitos fundamentais, incluindo
hereditariedade, genes, alelos, gendtipo e fenotipo, buscando relacionar os conteudos com
situacdes cotidianas e exemplos praticos. Ao longo dos encontros, os estudantes foram
incentivados a participar por meio de questionamentos, resolu¢do de situacdes-problema e
discussdes coletivas. Ao final das aulas foi aplicada uma atividade de fixagcdo com o objetivo
de consolidar os conhecimentos trabalhados e preparar os participantes para a intervencao
didatica.

O recurso didatico foi elaborado a partir da adaptagdo do tradicional jogo da velha para
o contexto do ensino de Genética. O tabuleiro manteve a estrutura convencional composta por
nove espacgos distribuidos em trés linhas e trés colunas (Figura 1). Foram confeccionados
questionarios contendo perguntas relacionadas aos conteudos previamente trabalhados durante
as aulas teoricas. As questdes contemplavam conceitos introdutorios de Genética e aplicagdes
da Primeira Lei de Mendel.

Figura 1:Tabuleiro de jogo da velha adaptado e exemplificagcdo de algumas perguntas.
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Os estudantes foram organizados em grupos compostos por trés integrantes, sendo dois
jogadores e um mediador. O mediador era responsavel pela leitura das perguntas e validagao
das respostas apresentadas pelos participantes. Para realizar uma jogada, o estudante deveria
responder corretamente a questdo proposta. Em caso de erro, a posicao escolhida permanecia
disponivel para a rodada seguinte. O sistema de pontuacdo seguiu as regras tradicionais do jogo
da velha, sendo considerado vencedor o participante que primeiro completasse uma sequéncia
horizontal, vertical ou diagonal com trés pegas consecutivas.

A intervencdo foi realizada apds a conclusdo das aulas tedricas. Em cada turma, os
estudantes foram distribuidos em grupos de trés participantes e orientados quanto as regras da
atividade. Cada grupo realizou no minimo duas partidas completas do Jogo da Velha Genética.
Durante as partidas, buscou-se estimular a participagdo ativa, a argumentacgdo cientifica, a
interagdo entre os estudantes e a resolucdo colaborativa das questdes apresentadas.

Os dados obtidos durante a intervengdo foram organizados em planilhas eletronicas e
analisados no software RStudio®. Inicialmente, foram calculadas frequéncias absolutas,
frequéncias relativas, médias e desvios-padrdo para as varidveis avaliadas. A normalidade dos
dados foi verificada por meio do teste de Shapiro-Wilk. Posteriormente, foram realizadas
comparagdes entre as turmas utilizando analise de varidncia (ANOVA) ou teste de Kruskal-
Wallis, conforme a distribuigdo dos dados. Todas as analises foram conduzidas adotando nivel

de significancia de 5% (p < 0,05).

3 Resultados e Discussao

Os resultados demonstraram elevado engajamento dos participantes na atividade ludica.
Do total de 90 estudantes, 59 (65,6%) apresentaram nivel de participacdo classificado como
"Alta", 23 (25,6%) como "Média" e apenas 8 (8,9%) como "Baixa" (Tabela 1). Esse padrdo se
manteve consistente entre as quatro turmas, com percentuais de participagdo alta variando entre
59,1% (Turma D) e 69,6% (Turma A).

Tabela 1: Nivel de participagdo dos estudantes no Jogo da Velha Genética

Turma Participacio Alta Participacio Média Participacio Baixa
n (%) n (%) n (%)
A 16 (69,6%) 5(21,7%) 2 (8,7%)
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B 15 (68,2%) 6 (27,3%) 1 (4,5%)
C 15 (65,2%) 6 (26,1%) 2 (8,7%)

D 13 (59,1%) 6 (27,3%) 3 (13,6%)

Fonte: Autoria propria com o uso do canva, 2026.

A complexidade inerente aos contetidos de Genética continua sendo um dos principais
desafios para o ensino de Biologia na educagao basica, especialmente em virtude da necessidade
de compreensdo de fendmenos abstratos, relagdes probabilisticas e mecanismos celulares que
ndo sdo diretamente observaveis pelos estudantes (Aradjo; Leite, 2020; Carvalho; Pereira;
Antunes, 2021; Lopes, 2023; Silva et al., 2025). Nessas circunstiancias, abordagens
fundamentadas predominantemente na memorizagao tendem a limitar a compreensao integrada
dos fendmenos bioldgicos, dificultando a articulag@o entre conceitos fundamentais da heranga
genética e suas aplicacdes em diferentes contextos (Silva; Mendes; Ferreira, 2023; Alves;
Nunes, 2025; Vivot, 2026).

A andlise da distribuicdo dos acertos por turma (Figura 1), revelou que todas as quatro
turmas obtiveram bom desempenho na atividade, com medianas variando entre 7 e 8 acertos.
A Turma B destacou-se com a maior mediana (8 acertos), enquanto as Turmas A, C e D
apresentaram mediana de 7 acertos. Em relac@o a variabilidade dos dados, observou-se que a
Turma B apresentou a menor dispersdo, concentrando seus acertos na faixa de 7 a 9 acertos. As
Turmas A e C demonstraram variabilidade intermediéria, com a Turma C apresentando um
outlier inferior (3 acertos) que ndo foi observado nas demais turmas. A Turma D, por sua vez,
exibiu a maior amplitude interquartil e registrou um outlier inferior (4 acertos), indicando maior
heterogeneidade no desempenho deste grupo. A média geral foi de 7,47 acertos, com 0s
resultados concentrados entre 7 e 10 acertos. Apesar de pequenas diferengas entre as turmas, o

desempenho geral foi elevado, indicando que o jogo foi efetivo para todos os grupos avaliados.
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Grifico 1:Distribuicdo de acertos por turma.

o ° 6o °° @
10 ®e
® ® ® ¢ ®
o @ ®
- @ e °
1 ° ) ©
— ° ®
3 o, ® - = ot
£ IR DL AU I R B . R
g ot * .
b4
1(;_; ® %% ] o lo e S o o
Q
< @ °
o O ® ® T -
e ®
o ® ® ®
[0} . ® @
£ ° | o
E ®
- ® ¢ ®
®
@ @
A B C D
Turma

Fonte: Autoria propria, 2026.

A incorporacdo de metodologias ativas ao ensino de Ciéncias tem ampliado as
possibilidades de participacdo discente e de construgao coletiva do conhecimento, favorecendo
ambientes de aprendizagem mais dindmicos e centrados no estudante (Diesel; Baldez; Martins,
2017; Andrade Filho, 2024; Macao, 2026; Feitosa et al., 2026). Sob essa perspectiva, o processo
educativo passa a valorizar a investigacdo, a argumentacao e a tomada de decisdes, elementos
considerados fundamentais para o desenvolvimento da autonomia intelectual e do
protagonismo estudantil (Gomes, 2024; Bacich; Moran, 2025; Santos; Costa; Silva, 2026).

A distribui¢do dos niveis de participa¢do dos estudantes por turma (Figura 3) revelou
elevado engajamento em todos os grupos. A participagdo classificada como "Alta" predominou
nas quatro turmas, com destaque para as Turmas A e B. As Turmas C e D também apresentaram
maioria de estudantes com alta participa¢dao, embora em proporgdes ligeiramente menores. A
participagdo "Média" manteve-se semelhante entre as turmas, enquanto a participagao "Baixa"
foi minoritaria em todos os grupos. Esses resultados indicam que o Jogo da Velha Genética
favoreceu o envolvimento dos estudantes, demonstrando potencial como estratégia lidica para

o ensino de Genética.
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Grafico 2: Propor¢ao do nivel de participagdo por turma.
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Fonte: Autoria propria, 2026.

A ludicidade tem se destacado como importante componente pedagdgico dentro das
metodologias ativas, especialmente por sua capacidade de estimular o interesse, a motivacao e
a permanéncia dos estudantes nas atividades propostas (Teles; Souza; Dias, 2020; Silva et al.,
2024; Silva e Silva, 2025; Alves; Nunes, 2025; Silva; Concei¢do; Santos, 2025). A presenga de
desafios e objetivos bem definidos favorece a mobilizacdo constante dos conhecimentos
trabalhados, criando condic¢des para que os conceitos cientificos sejam retomados, discutidos e
aplicados durante a realizacdo das atividades (Silva; Mendes; Ferreira, 2023; Gomes, 2024;
Silva et al., 2024; Silva e Silva, 2026; Santos et al., 2026).

A distribuicao geral dos acertos evidencia uma concentragdo significativa na faixa central
e superior da escala (Figura 4). A média geral de acertos foi de 7,47 e a mediana de 7,5,
indicando uma distribui¢do aproximadamente simétrica com ligeira tendéncia a esquerda. A
moda da distribui¢do concentrou-se em 7 acertos, com 24 estudantes (26,7% do total)
alcangando este escore, seguida por 8§ acertos com 20 estudantes (22,2%) e 10 acertos com 14
estudantes (15,6%). Observou-se também 11 estudantes (12,2%) com 9 acertos, 9 estudantes
(10%) com 5 acertos, 7 estudantes (7,8%) com 6 acertos, 5 estudantes (5,6%) com 11 acertos e
2 estudantes (2,2%) com 4 acertos.
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Grafico 3: Distribuicdo de acertos por turma, média 7, 47 e mediana 7,5.

25 I

N
(=}

count

w

o

Frequéncia de Estudantes

w

|
4 6 8 10
Numero de Acertos

Fonte: Autoria propria, 2026.

A maioria dos estudantes apresentou bom desempenho, com cerca de 70% obtendo entre
7 e 10 acertos. Apenas uma pequena parcela registrou desempenho inferior, entre 4 € 5 acertos.
A concentracdo dos resultados nas faixas mais altas sugere que o Jogo da Velha Genética foi
efetivo na promog¢do da aprendizagem dos conceitos trabalhados. Outro aspecto relevante
refere-se a interagdo social promovida pelos jogos educativos, uma vez que a necessidade de
argumentar, justificar respostas e negociar interpretagdes favorece processos cognitivos
relacionados a construgdo do conhecimento cientifico (Diesel; Baldez; Martins, 2017; Bacich;
Moran, 2025; Santos et al., 2026; Silva e Silva, 2026). A aprendizagem construida em contextos
colaborativos possibilita que os estudantes confrontam diferentes interpretagdes e reorganizem
seus conhecimentos prévios, fortalecendo a compreensao conceitual e o desenvolvimento de
habilidades comunicativas (Gomes, 2024; Silva e Silva, 2025; Medeiros; Marcelo; Machado,
2026; Santos; Costa; Silva, 2026).

A média geral de acertos foi de 7,47 (£1,75) em um total de 10 questdes, correspondendo
a um aproveitamento médio de 74,7%. Os acertos variaram de 3 a 10, demonstrando diferentes
niveis de compreensdo do contetido entre os participantes. O teste de Shapiro-Wilk indicou que
os dados ndo seguem distribuicao normal (W = 0,9368; p < 0,001).

A adaptacdo de jogos tradicionalmente conhecidos pelos estudantes representa uma
estratégia particularmente relevante no contexto educacional, uma vez que a familiaridade com
as regras basicas reduz barreiras iniciais relacionadas a dindmica da atividade e permite maior

concentracgao nos conteudos cientificos abordados (Silva et al., 2026; Silva e Silva, 2026; Alves;
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Nunes, 2025). Essa caracteristica pode contribuir para ampliar o envolvimento dos
participantes, favorecendo a utilizagdo do tempo pedagdgico para a discussdo dos conceitos e
para a resolucdo dos desafios propostos (Gomes, 2024; Silva e Silva, 2025).

Quando analisado o desempenho por turma (Tabela 2), observou-se que a Turma B
apresentou a maior média de acertos (7,91 + 1,60), seguida pelas Turmas C (7,48 + 1,83), A
(7,26 +£1,63) e D (7,23 £ 1,95). A Turma B também se destacou por apresentar a maior mediana
(8 acertos) e a menor amplitude de variacdo (5 a 10 acertos), indicando um desempenho mais
homogéneo entre seus estudantes. Em contrapartida, as Turmas C e D apresentaram as maiores
amplitudes (3 a 10 acertos) e registraram os menores escores individuais (3 acertos cada),
sugerindo maior heterogeneidade no desempenho desses grupos.

Tabela 2- Desempenho por turma.

Turma N° Média (DP) Mediana Alta (%) Média Baixa
[Min-Max] (%) (%)

A 23 7,26 (+1,63) 7 [4-10] 69,6% 21,7% 8,7%

B 22 7,91 (£1,60) 8 [5-10] 68,2% 27,3% 4,5%

C 23 7,48 (+1,83) 7 [3-10] 65,2% 26,1% 8,7%

D 22 7,23 (£1,95) 7 [3-10] 59,1% 27,3% 13,6%

https://palmeiradosindios.al.gov.br/entresaberespraticaseacoes/ Secretarja

Fonte: Autoria propria, 2026.

No ensino de Genética, estratégias dessa natureza assumem relevancia ainda maior
devido as dificuldades frequentemente associadas a compreensdo de conceitos como alelos,
genoétipos, fendtipos e segregacdo génica (Lopes, 2023; Teles; Souza; Dias, 2020; Silva;
Mendes; Ferreira, 2023; Silva et al., 2024). A aproximacdo entre conteudos cientificos e
atividades ludicas favorece a contextualizagdo dos conhecimentos e amplia as oportunidades
de aprendizagem significativa, contribuindo para que os estudantes estabelecam relagdes mais
consistentes entre teoria e pratica (Araugjo; Leite, 2020; Carvalho; Pereira; Antunes, 2021; Silva

e Silva, 2025).
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No que tange a participacdo, a Turma A obteve o maior percentual de estudantes com
participagdo alta (69,6%), enquanto a Turma D apresentou o menor percentual neste indicador
(59,1%) e o maior indice de participagdo baixa (13,6%). Apesar dessas variagdes descritivas, o
teste de Kruskal-Wallis ndo revelou diferenga estatisticamente significativa entre as turmas ()>
=2,55; gl = 3; p=0,467), demonstrando que o Jogo da Velha Genética foi igualmente efetivo
para todos os grupos participantes.

A andlise da relagdo entre participacdo e desempenho (Figura 5) evidenciou que
estudantes com maior nivel de participagdo tendem a apresentar melhores resultados, sugerindo

uma associagdo positiva entre engajamento na atividade e aprendizagem do contetdo.

Grifico 4: Relagdo entre nivel de participacdo e numero de acertos

Numero de Acertos

Baixa Media Alta
Nivel de Participagdo

Fonte: Autoria propria, 2026.

Dessa forma, o emprego de jogos didaticos fundamentados em metodologias ativas
configura-se como uma alternativa promissora para o ensino de Biologia, especialmente em
contetidos tradicionalmente considerados complexos. A integracdo entre ludicidade, interacao
social e protagonismo discente favorece a constru¢do de aprendizagens mais significativas e
potencializa o desenvolvimento de competéncias essenciais para a formagao cientifica dos

estudantes (Bacich; Moran, 2025; Santos et al., 2026; Silva e Silva, 2025).
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Consideracoes finais

A adaptagdo do jogo da velha para o ensino de Genética mostrou-se uma estratégia
didatica capaz de promover a participacao ativa dos estudantes e favorecer a aprendizagem
de conceitos relacionados a introdugdo a Genética e a Primeira Lei de Mendel. A atividade
possibilitou a integracdo entre ludicidade, interagdo social e resolugdo de problemas,
contribuindo para a construgdo de um ambiente de aprendizagem mais participativo e
colaborativo.

Além de estimular o envolvimento discente durante as atividades, a proposta
demonstrou potencial para auxiliar na compreensdo de contetdos frequentemente
considerados complexos no contexto do Ensino Médio. A associacdo observada entre
participagdo e desempenho reforca a importancia de metodologias que incentivem o
protagonismo estudantil e a mobilizacdo ativa dos conhecimentos durante o processo
educativo.

Dessa forma, o Jogo da Velha Genética configura-se como uma alternativa pedagdgica
de baixo custo, facil aplicagdo e potencialmente replicavel em diferentes contextos escolares.
Recomenda-se que futuras pesquisas investiguem sua utilizacdo associada a outras
estratégias didaticas e avaliem seus efeitos em diferentes conteudos da Biologia, contribuindo

para o fortalecimento de praticas inovadoras no ensino de Ciéncias.
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REVISTA

ENTRE SABERES, PRATICAS E ACOES

COMO O USO DE ATIVIDADES INTERATIVAS NO ENSINO DE
MATEMATICA CONTRIBUI PARA O DESENVOLVIMENTO E
APRENDIZAGEM DOS ALUNOS?

Creso Meneses Vieira da Mota?!

Resumo

O presente artigo busca de forma clara e objetiva simples mostrar como ¢ a importancia do uso de
atividades interativas no Ensino de Matematica, contribuindo uma aprendizagem mais significativa para
os alunos. O respectivo mostra também o passo a passo de algumas atividades fomentadas em sala de
aula, onde os alunos aprendem brincando, de forma ludica e contextualizada. A fim de compreender
melhor a relevincia do uso de atividades diferenciadas como mecanismos de aprendizagens
matematicas, essas como jogos, desafios, situagdes-problemas, raciocinio logico entre outros, sao
cruciais para a constru¢do de conhecimentos, habilidades dos envolvidos. Nessa perspectiva, vale
ressaltar que atividades interativas trabalhadas em sala de aula, promovem a autonomia, a capacidade e
o estimulo para que os alunos criem suas proprias estratégias para resolver problemas propostos,
estabelecendo conexdes entre a teoria e a pratica.

Palavras-chave: Matematica; Atividades Interativas; Alunos; Ensino-Aprendizagem.

1 Introducao

Ao longo da historia da Matematica, muitos foram as mudancas e transformacdes,
mudangas e contribuicdes para que o ensino da matemadtica pudesse ter um espago mais
dindmico e que promovesse uma melhor compreensdo de ensino de maneira mais motivadora
e participativa na esfera educacional.

Os documentos oficiais do Governo como os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN),
as Diretrizes Curriculares Nacionais (PCNs) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
foram criadas para sustentar e desempenhar um papel indispensavel na estrutura do sistema
educacional brasileiro, além de contribui¢cdes de inumeros pesquisadores, autores, estudiosos,
professores entre outros elementos, que dao suporte e visdes acerca do processo educativo.
Nesse contexto, o ensino da matematica precisou também alinhar as mudangas, levando aos
espacos escolares, formas e novas metodologias, buscando promover praticas reflexivas,

propiciando contextualizar os contetidos/assuntos, propriamente tradicionais, em atividades que

2l Licenciado em Pedagogia pela Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE), Professor da rede
municipal de Educagdo de Palmeira dos Indios. E-mail:cresoescola@gmail.com
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apresentem significados aos alunos. Por sua vez, a BNCC (Brasil,2018) destaca que a
aprendizagem no ensino da matemadtica estd atrelada a compreensdo dos significados dos
conceitos matematicos e suas estratégias, estabelecendo interesse e participacdo dos alunos no
seu dia a dia.

Nessa conjuntura, o presente Artigo, versa sobre uma intervenc¢ao referente ao método
colaborativo, dando énfase a importancia e o uso de atividades interativas que desenvolvam o
pensamento a partir do raciocinio logico dos alunos de maneira ludica, leve e dindmica em sala
de aula. A inten¢do ¢ mostrar a importancia do uso de atividades interativas como ferramentas
pedagbgicas como: jogos, desafios, situagcdes-problemas, brinquedos entre outras, que possam
desenvolver o raciocinio l6gico-matematico no espago escolar, em como suas contribuigdes.
Toda via, Vygostsky (1991) defende que os jogos e as brincadeiras exercem um papel crucial
no desenvolvimento cognitivo e social da crianga, uma vez que a pratica deles, o individuo
consegue adotar diferentes perspectivas que contribui para o seu desenvolvimento, aprimorando
capacidades e habilidades essenciais para o seu cotidiano.

Nesse sentido, Vygotsky (1991, p. 122), sustenta que;

E na atividade de jogo que a crianga desenvolve o seu conhecimento do mundo
adulto e ¢ também nela que surgem os primeiros sinais de uma capacidade
especificamente humana, a capacidade de imaginar (...). Brincando a crianca
cria situagdes ficticias, transformando com algumas ac¢des o significado de
alguns objetos.

4

E nessa perspectiva, que o autor ainda defende que o vinculo do jogo com o
desenvolvimento ¢ tudo aquilo que interessa a crianga ¢ a realidade do jogo, ja que na vida real
a acdo domina o significado, no qual h4 uma transferéncia onipresente do comportamento do
jogo para a vida real.

O presente trabalho ¢ fundamentado na metodologia qualitativa e ancorada na pesquisa
bibliografica, e a coleta de dados foi realizada no préoprio espago escolar (sala de aula), com 22
alunos do 4° ano do Ensino Fundamental, na Escola Municipal Olivia Pereira de Melo,
municipio de Palmeira dos indios — Alagoas.

A fim de compreender melhor a relevancia do trabalho sobre o uso e a contribuicdo de

atividades interativas nas aulas de matematica, o respectivo se sustenta por meio dos seguintes

objetivos:
. . . . 2 PREFEITURA DE 97
https://palmelradosmdlos.al.g(.)v.br/entresaberespratlcaseacoes/ MuSn?girggla(rjlg {Iw; Palmeira
v.5,n. 7, junho de 2026 Educacao dos Indios



https://palmeiradosindios.al.gov.br/entresaberespraticaseacoes/

Objetivo Geral: Promover a aprendizagem significativa de contetidos matematicos por meio
de atividades interativas, estimulando o raciocinio logico, a resolucdo de problemas e a
participag@o colaborativa entre os alunos em sala de aula.
Objetivos Especificos:
e Desenvolver atividades ludicas e dinamicas por meio das quatro operagdes
basicas;
e Estimular o raciocinio logico-matematico por meio de jogos e atividades
interativas desafiadoras;
e Facilitar a compreensao de conceitos matematicos, desmitificando a Matematica
como uma disciplina dificil,
e Promover a autonomia, a capacidade e o estimulo para que os alunos criem suas

proprias estratégias para resolver os problemas propostos.

2 Desenvolvimento

Na busca de novas estratégias para o uso do Ensino da Matematica, e como recurso
pedagogico, os jogos sdo uma ferramenta crucial. Eles transformam aulas tradicionais e
repetitivas em atividades praticas-interativas, dinamicas e divertidas em sala de aula, fazendo
com que os alunos tenham uma maior capacidade de organizar ideias, analisar informagdes e
estratégias para encontrar solucionar problemas, tornando-os mais autdnomos e participativos.

Para Ribeiro (2008, p. 19),

[...] a inserc¢ao dos jogos no contexto escolar aparece como uma possibilidade
altamente significativas no processo de ensino-aprendizagem, por meio do
qual, a0 mesmo tempo em que se aplica a ideia de aprender brincando, gerando
interesse e prazer, contribui-se para o desenvolvimento cognitivo, afetivo e
social dos alunos.

Nesse contexto, 0s jogos sao um mecanismo motivadores e contribuem de forma direta e
indireta no processo de ensino e aprendizagem em sala de aula. Os jogos estimulam e a
capacidade dos alunos a ter mais aten¢ao, exigindo deles, foco e concentragdo, além de facilitar

na resolucdo de situagdes -problemas propostas pelo professor.
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Sabe-se que para ensinar matematica e atender as necessidades escolares, é necessario ter
persisténcia, e dai, vem o principal, o professor. Ele tem a tarefa de sempre buscar novas
alternativas e estratégias de ensino e de superar barreiras como que o impede de fomentar um
trabalho mais eficacia. Nessa perspectiva, ¢ necessario que o professor, mesmo quando ha
barreiras, ele possa buscar novos caminhos e abordagens para conduzir seu trabalho.

O papel do professor frente ao conhecimento, necessariamente ndo deve apenas ensinar
por ensinar, ele precisa estimular para que seus alunos possam fazer parte do seu cotidiano,

valorizando os conhecimentos prévios de seu alunado. Para Friedmann (1996, p. 42),

A aprendizagem depende em grande parte da motivagao: as necessidades e os
interesses da crianga sdo mais importantes que qualquer outra razao para que
ela se ligue a uma atividade e da confianga na sua capacidade de construir uma
ideia propria sobre as coisas, assim como exprimir seu pensamento com
convicgdo sdo caracteristicas que fazem parte da personalidade integral da
crianga.

No espaco escolar, uma aula dindmica e interativa ajuda os alunos a exercitar o cérebro,
estimulando as habilidades e as estratégias para resolucdes de problemas, além de despertar
uma curiosidade e os incentiva a pensar e refletir sobre o seu aprendizado.

Ha diversos estudos que indicam que os jogos ¢ atividades interativas podem promover o
desenvolvimento do raciocinio l6gico, melhorando suas habilidades e capacidades para pensar,
adquirindo uma aprendizagem mais significativa e prazerosa. Para Brito (2011, p.34), a
Aprendizagem ¢ um processo de descoberta, de constru¢do pessoal e de significados
compartilhados, que sdo obtidos da informac¢do e da experiencia, filtrados pelas percepgoes,
sentimentos e pensamentos, em como da negociagdo com os outros. Uma aprendizagem rica
em significados ¢ aquela que permite o aluno a desempenhar um papel de aluno-investigador-
pesquisador, ou seja, deixar que o aluno construa seu aprendizado partindo de outros,
permitindo-lhes que analisem e lidem com os seus erros e acertos, compreendendo e
analisando-os de maneira contextualizada.

De acordo com Kishimoto (2010, p. 95),

O jogo na educacdo matematica parece justificar-se ao introduzir uma
linguagem matematica que pouco a pouco sera incorporada aos conceitos
matematicos formais, ao desenvolver a capacidade de lidar com informagdes
e ao criar significados culturais para os conceitos matematicos e estudo de
novos conteudos.
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Dada essa relevancia, tanto o uso de jogos envolvendo raciocino légico quanto outras
atividades interativas podem ser pontos de partidas para o desenvolvimento de habilidades
cruciais para uma aprendizagem significativa. Pois, eles também exploram conexdes dos
conceitos matematicos a uma visdo mais contextualizada e dindmica dentro da sala de aula.

A medida que os alunos avangam no ambiente escolar por meio de determinadas
atividades diferenciadas do dia a dia, o olhar do professor nesse processo ¢ crucial, pois ,¢ ele
que auxilia, orienta e direciona toda essa a¢do, identificando dificuldades e aprendizagens.Com
essa base, pode-se dizer que o professor € parte mais que fundamental, ajudando os alunos a
explorarem e relacionarem novos conceitos a partir dos seus conhecimentos prévios e saberes,
promovendo assim, uma aprendizagem rica em significados.

Ainda nessa perspectiva, diante da grandeza no campo da pedagogia critica, Freire
defende que ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar possibilidades para a sua criagao
(Freire, 1996, p.47). Partindo dessa visdo, ¢ necessario que professor e alunos construam uma
comunica¢do mutua, baseada em fortalecer a conexado entre a aprendizagem e o ensino, onde o
professor, um facilitador da aprendizagem, precisa dar oportunidades aos alunos, estabelecendo

relagdes para eles se tornarem individuos criticos e ativos nesse processo.

3 Resultados e Discussoes

Com o propdsito de compreender a relevancia do uso de atividades interativas nas aulas
de matematica, o mesmo contribui de forma significativa, transformador e um facilitador de
aprendizagem. Desse modo, este trabalho foi fomentado em uma turma com 22 alunos do 4°
ano do Ensino Fundamental, da Escola Municipal Olivia Pereira de Melo, do municipio de
Palmeira dos Indios - Alagoas, no periodo entre abril ¢ junho de 2026.

Dessa maneira, as atividades interativas foram desenvolvidas e contextualizadas
conforme abaixo. Vale mencionar que algumas imagens (fotos) os rostos dos alunos foram
desfocados, por motivo de privacidade.

Nesta primeira atividade, inicialmente o professor frisou para os alunos que a atividade
do dia tem o objetivo de construi niameros a partir dos comandos. Foi pedido que formassem
dois grupos, um que representasse 0s meninos € o outro as meninas, onde cada grupo teria cinco

representantes. O objetivo da atividade ¢ formar uma sequéncia de numeros ditada pelo
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professor e que cada grupo formasse esse nimero em um curto tempo. Na dindmica, cada aluno
representa apenas um numero, neste caso, de 1 a 5, pois os numeros nao poderiam se repetir.
Para formar a ordem do numero ditado, os alunos precisam se movimentar, mudando as
posicdes dos numeros até a ordem correta e ditada pelo professor. Apds cada rodada, vencia o
grupo que mais ordem acertou com menos tempo. Nisso, foi possivel perceber a competividade
dos grupos para tentar lembrar a ordem que foi dita e formar em menos tempo, desenvolvendo
o raciocinio logico-matematico, estabelecendo as ordens basicas do Sistema de Numeragao
Decimal (UM, C, D, U), determinando o valor de um algarismo de acordo coma posi¢do que

ele ocupa no nimero, conforme a imagem acima.

Foto 1: Atividade de raciocinio logico.

Fonte: Autor, 2026

Nesta atividade (Dindmica das operagdes - Raciocinio 1égico), os alunos foram
conduzidos a formarem grupos, um representando as meninas o outro os meninos. Inicialmente,
o professor explicou que o objetivo da dindmica seria resolver as operagdes envolvendo as
operagdes matematicas. Para isso, os alunos tinham que “correr” ao encontro de uma cada, para
cada grupo, pois em cada cadeira, havia operacdes que eles iriam resolver no quadro. A
atividade interativa, possibilitou que a eles tivessem agilidade, percepcao, raciocinio logico e a

rapidez para concluir todas as operagdes em menos tempo. Apds a corregdo com o professor e
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com os demais colegas em sala, vencia o grupo que menos tempo terminou as operagdes €
consequentemente o que acertou todas. Esta atividade proporcionou que todos os alunos
tivessem oportunidades de participar em outros momentos.

Foto 2: Atividade interativa: operacdes matematicas: Dindmica das operagdes

matematica

Fonte: Autor, 2026

Nesta atividade (Desafio: Roleta matematica), os alunos foram conduzidos a formarem
duplas, uma para representar os meninos e outra para as meninas. O professor explicou que essa
atividade interativa € resolver calculos simples, envolvendo as quatro operagdes, onde todos os
alunos da classe estavam cientes das regras. Cada dupla ir4 rodar cada roleta, uma vez que a
ordem delas sdo: a primeira e a terceira roletas estdo os nimeros de 1 a 10, e a roleta do meio
estdo os simbolos das 4 operagdes e algumas prendas.

A dinamica da atividade € resolver com menos tempo as operagdes de acordo com 0s
nameros “sorteados” e os simbolos das operacdes, mostrando os resultados. Em seguida, os
resultados obtidos pelos alunos eram corrigidos de maneira participativas entre todos os alunos

na sala de aula, uma vez que vencia a dupla que mais acertou os resultados das operagdes.
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Fonte: Autor, 2026

Nesta atividade (Quis matematico), todos os alunos puderam participar do jogo, uma vez
que ele possibilitou que os alunos praticassem a memorizar formulas, operacdes matematicas,
o raciocinio logico e situagdes-problemas, promovendo de maneira ludica, o pensamento critico
e a agilidade mental para resolver problemas de maneira mais pratica e rapida. Venceu o grupo

que acertou mais perguntas.
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Foto 4: Quiz matematico

Fonte: Autor, 2026

Nesta atividade interativa (Tabuada da multiplicacdo), o professor organizou em grupos
(Meninos e Meninas), em seguida, explicou que a multiplicagdo por meio de jogos tem o poder
de transformar a matematica numa atividade ludica, estimulando o calculo mental, desenvolve
o raciocinio logico-matematico, ajudando os alunos a compreenderem a encontrar resultados
também por estratégias proprias. Nessa dindmica, o professor expos no quando duas roletas da
multiplicagdo, e pediu que cada dupla pensasse juntas e resolvessem as multiplicagdes. Depois
de outras duplas e nimeros diferentes envolvendo a respectiva operagdo, vence o grupo que

mais acertou, visto que as corre¢des foram feitas de maneira coletiva e participativa.
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Foto 5: Tabuada da multiplicagdo.

Fonte: Autor, 2026

Na atividade interativa sobre raciocinio ldgico, o professor pediu que dois alunos fossem
ao quadro para responder as operacdes, servindo como exemplo, visto que ha em alguns
espacos em branco para que os alunos possam pensar estrategicamente em numeros
desconhecidos das operagdes, mas que possam ser encaixados para encontrar os possiveis
resultados de maneira simples e dindmica. Em seguida, cada aluno recebeu uma copia para que
pudesse resolver usando suas proprias estratégias, estimulando o raciocinio légico -
matematico. No final, o professor fez a correcdo de maneira coletiva, contextualizando a

respectiva atividade.
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Foto 6: atividade raciocinio logico — Desafios

Fonte: Autor, 2026

Nesta atividade do desafio da roleta, o professor pediu que formassem duplas para jogar.
Em seguida, os alunos ouviram as regras e o objetivo da atividade. Essa atividade possibilita
estimular o pensamento critico, a agilidade no calculo mental, pois, para cada dupla, ha uma
roleta com niimeros e uns clipes. Esse clipe, um aluno por vez irdo gird-lo e onde a ponte cair,
o aluno ira fazer a operacdo solicitada. Para cada cor da roleta hd uma operagdo matematica,
avanga as casas (na trilha), caso o aluno acerte a operagdo matematica. Vence quem consegui

conseguir no destino final. A atividade além de ser uma competi¢do também ¢ um desafio.
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Foto 7: Jogo: roleta do desafio logico - Matematica
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Fonte: Autor, 2026

Nesta atividade interativa, cada aluno terd uma trilha com operagdes matematicas. O
objetivo dela ¢ promover a aprendizagem de forma ludica, onde cada aluno buscara
desenvolver o raciocinio logico e calculo mental para encontrar os resultados de maneira
simples e dindmica e, no final, a correcdo ¢ coletiva, observando quantos foram os acertos e

erros cometidos.
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Foto 8: Raciocinio Logico — Trilha

4  Fonte: Autor, 2026

Consideracoes finais

Diante das atividades interativas expostas, foi possivel perceber que elas contribuem de
uma forma muito significativa. Elas transformam o aluno passivo num agente ativo no processo
de ensino - aprendizagem, contribuindo e fortalecendo conhecimentos. Isso sé permite
acontecer porque atividades interativas conectam os conhecimentos tedricos aos praticos,
propiciando um aprendizado rico em significados, além de produzir nos alunos uma sensagao
de autonomia frente ao seu aprendizado.

Quando o professor traz para a sala de aula atividades interativas, sejam por meio de
desafios, jogos, raciocinio légico, resolugdo de situagdes-problemas, o professor também traz
novas perspectivas ao seu alunado. A participacio e o engajamento dos deles nessas atividades
sdo de grande relevancia para o processo educativo, uma vez que, aos poucos, eles vao
percebendo que o ensino de matematica ndo ¢ tdo dificil.

Nessa perspectiva, ¢ necessario que essas praticas dentro de sala de aula fagam sentido
no universo dos alunos, permitindo que no seu dia a dia, elas possam contribuir

significativamente no seu processo de ensino e de aprendizagem, pois o uso de atividades
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interativas no espaco escolar tem o poder de estimular todas as habilidades e potencialidades

dos alunos, alcangando avangos positivos no universo educativo.
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CYBERCHASE COMO RECURSO DIDATICO: ANALISE NO ENSINO
DE CONJUNTOS NO 8° ANO

Tacio Barros da Silva??

Resumo

O presente estudo compara o uso da animagao Cyberchase e o ensino tradicional na introducao da Teoria
dos Conjuntos para alunos do 8° ano. O objetivo foi comparar o impacto pedagdgico da animacdo
Cyberchase em relagdo a uma sequéncia mais tradicional. A metodologia consistiu em uma pesquisa de
campo de natureza mista, realizada com duas turmas de uma escola publica por meio de testes
diagnésticos. Os resultados revelaram que, embora ambas as abordagens promovam evolugao, o grupo
exposto a midia audiovisual apresentou maior engajamento e uma assimilagdo conceitual superior.
Conclui-se que recursos midiaticos sdo potenciais mediadores didaticos, facilitando a transi¢ao entre a
linguagem natural e o rigor matematico.

Palavras-chave: Educagdo matematica; Teoria dos conjuntos; Animacdes.

1 Introducio

A introduc¢do a Teoria dos Conjuntos, embora importante para a estruturagao do raciocinio
cientifico, ¢ frequentemente percebida pelos discentes como um dominio de conceitos aridos e
amontoados de simbolos desprovidos de significado pratico. Essa visdo fragmentada dificulta
a compreensao da Matematica como uma linguagem capaz de categorizar o mundo, resultando
em um distanciamento entre o rigor exigido pela disciplina e a capacidade de interpretagdao do
estudante, o que pode culminar em um estado de "analfabetismo simbdlico".

Nesse cenario, torna-se imperativo o desenvolvimento de estratégias metodologicas que
estabelecam didlogos assertivos com a realidade dos estudantes, imersos em uma cultura digital
predominantemente visual e narrativa. A utilizagdo de recursos audiovisuais, como desenhos
animados, emerge ndo apenas como um suporte motivacional, mas como um potencial elo

capaz de facilitar a compreensao de conceitos abstratos.
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em Ensino de Ciéncias da Natureza e Matematica pelo Instituto Federal de Alagoas (IFAL), professor da rede
municipal de Educagio de Palmeira dos indios.

E-mail: taciobarros03@gmail.com

110
https://palmelradosmdlos.al.g(?v.br/entresaberespratlcaseacoes/ Mu%?g{gé?gg szp Paim eil_‘a
v.5,n. 7, junho de 2026 Educacao dos Indios



https://palmeiradosindios.al.gov.br/entresaberespraticaseacoes/

Sob essa 6tica, midias como a série infantil Cyberchase oferecem contextos ludicos que
permitem a transi¢do da linguagem natural para a linguagem simbolica, facilitando a
visualizacdo de agrupamentos 16gicos e relagdes de pertinéncia através de situagdes-problema
que espelham desafios da vida real, ainda que inseridos em uma narrativa ficcional.

Diante da necessidade de integrar tais recursos ao ambiente escolar sem abdicar da
formalizagdo académica, este estudo propde uma andlise comparativa entre diferentes
abordagens pedagogicas. A questdo central que norteia a investigacdo busca compreender de
que maneira o uso da animagdo Cyberchase, em comparacdo com uma metodologia mais
tradicional, impacta a compreensdo da ideia de conjuntos em alunos do 8° ano. O objetivo geral
¢, portanto, comparar a eficacia de duas sequéncias didaticas distintas no processo de ensino-
aprendizagem desse conteudo, verificando se o suporte mididtico atua como um diferencial

qualitativo na construg¢do do conhecimento.

2 Desenvolvimento

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) define-se como um documento normativo
que estabelece um conjunto progressivo de aprendizagens essenciais para a Educacdo Basica.
Nela, o conceito de competéncia ¢ central, sendo compreendido como a "mobilizagdo de
conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana"
(Brasil, 2018, p. 8). Nesse cenario, o ensino da Matematica deixa de ser um fim em si mesmo
e passa a ser um veiculo para o desenvolvimento intelectual amplo do estudante.

Para que a area de Matematica dialogue efetivamente com as competéncias gerais da
BNCC — em especial a Competéncia 2 (Exercitar a curiosidade e investigagdo cientifica) e a
Competéncia 4 (Utilizar as diferentes linguagens, incluindo a matematica) —, ¢ imperativo que
o aluno desenvolva a capacidade de investigar causas e testar hipdteses.

Entretanto, nota-se uma tensdo estratégica no curriculo: a auséncia ou o tratamento
superficial de operadores 16gicos formais e da Teoria dos Conjuntos pode comprometer esse
desenvolvimento. A investigacdo cientifica exige a defini¢do precisa de universos e
subconjuntos para o isolamento de variaveis, enquanto a redacdo matematica demanda uma

linguagem que minimize as ambiguidades da lingua natural.
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Essa perspectiva ¢ corroborada por Avila (2010), quando diz que:

Desde os tempos de Cantor, muitas disciplinas novas surgiram, como a Topologia, a
Algebra Abstrata, a Teoria da Medida e Integragdo, a Teoria da Probabilidade, a
Analise Funcional e outras mais. E em todas essas disciplinas —que ao contrario de
estanques ¢ separadas, no mais das vezes se entrelacam por meio de fronteiras
indistinguiveis — em todas elas a linguagem, a notacao e os resultados da Teoria dos
Conjuntos se revelaram instrumento natural de trabalho, a ponto de ser impossivel
conceber o desenvolvimento de toda essa Matematica sem a utilizagao de conjuntos.
(Avila, 2010, p. 82).

Portanto, a Teoria dos Conjuntos atua como a "gramatica" necessdria para a categorizagao
de dados e a argumentacdo ética e fundamentada (Competéncia 7). Sem o dominio dessas
estruturas logicas, o estudante corre o risco de permanecer em um estado de "analfabetismo
simbdlico", o que prejudica sua autonomia e responsabilidade (Competéncia 10) frente aos
desafios de um mundo crescentemente digital e cientifico.

A inser¢do de conteudos complexos, como a ldégica matematica, demanda estratégias
metodoldgicas que utilizem Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs). A BNCC
incentiva o uso critico e significativo da tecnologia para produzir conhecimento e resolver
problemas (Brasil, 2018). Nesse contexto, o video e, especificamente, o desenho animado
surgem como recursos didaticos em potencial. Ainda que, segundo Costa e Souto (2016, p. 3)
“os professores precisam, minimamente, compreender e ter clareza das possibilidades e também
dos limites das tecnologias digitais”, levando em consideracao que elas ndo sdo “panacéias”
para os problemas da educacao.

Segundo Frimaio et. al (2022) os desenhos animados possuem um forte apelo visual,
combinando cores, movimentos e caricaturas que captam a aten¢do dos educandos. Conforme
apontam estudos sobre o tema, essa linguagem tem a capacidade de despertar grande interesse
e motivacdo, permitindo que a aprendizagem ocorra de forma ludica. Técnicas de animag¢do dao
vida a seres inanimados e criam contextos narrativos que facilitam a imersao do aluno.

Ainda segundo a BNCC, o ensino de matematica deve “conceber e por em pratica
situagdes e procedimentos para motivar e engajar os alunos nas aprendizagens; selecionar,
produzir, aplicar e avaliar recursos didaticos e tecnologicos para apoiar o processo de ensinar e
aprender" (BRASIL, 2018, p. 15). Nessa perspectiva de ensino, o modelo tradicional, “cujos
métodos de aprendizagem concebiam o conhecimento como algo estitico e imutavel, nao
favorecendo o desenvolvimento da consciéncia critica (Gomes e Guerra, 2020, p. 7), difere
significativamente do que ¢ alinhado a BNCC.

E nesse sentido que entra a utilizagdo de midias audiovisuais como recurso didatico.
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Segundo Santos (2010) no mundo atual a maior gama de informacdes ¢ transmitida pela
televisdo e a escola tem o desafio de educar a nova geragdo de alunos, com a televisdo e o video
na sala de aula, como geradores de informacao e conhecimento. Em outra instancia, Pillar (2007
diz que “a midia também ensina e que arte, midia e cotidiano muitas vezes se entrelacam,
influenciam e concorrem”.

Dessa forma, a utilizagdo de obras audiovisuais — como a série Cyberchase — no ensino
de Matemadtica ndo visa apenas o entretenimento. Trata-se de uma ferramenta didatica
estratégica para mediar a transi¢do entre a linguagem natural e a linguagem simbolica,
transformando conceitos abstratos de conjuntos e logica em elementos tangiveis e motivadores
dentro do cotidiano escolar.

Cyberchase, no Brasil, Cyberchase: A Corrida do Espaco, ¢ um programa de televisao
estadunidense-canadense produzido por Nelvana. Nele, Jackie, Matheus e Inés, juntamente com
o esperto Cyberpassaro Digito, saem do seu mundo real e mergulham no ambiente
supercolorido do Cyberespago, onde enfrentam a ambi¢do do vildo Hacker em dominar o
Cyberespaco, entdo as criangas se envolvem em situagdes aparentemente dificeis, que podem

ser resolvidas com calculos de matematica.

3 Resultados e discussao

O presente estudo caracteriza-se por uma abordagem de natureza mista, combinando
elementos quantitativos e qualitativos. Segundo Creswell (2010), a pesquisa mista permite uma
compreensdo mais profunda do fendmeno estudado ao integrar a andlise estatistica de
desempenhos (notas) com a observagdo dos processos de aprendizagem. Quanto ao
delineamento, trata-se de uma pesquisa quase-experimental ¢ de um estudo de caso
comparativo, visando analisar o impacto do uso de midias audiovisuais no ensino de
Matematica.

A pesquisa foi realizada em uma escola publica da rede municipal de Alagoas, com a
participag@o de duas turmas do 8° ano do Ensino Fundamental anos finais. Por questdes éticas,
as turmas e os alunos foram mantidos em anonimato, sendo identificados da seguinte forma:
Turma A (Grupo Experimental): Composta por 26 alunos, onde aplicou-se a sequéncia didatica
mediada pelo desenho animado Cyberchase. Turma B (Grupo Padrdo): Composta por 24

alunos, onde o conteudo foi ministrado de forma tradicional. O contetido selecionado para
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ambas as turmas foi a Introducdo aos Conjuntos Numéricos, com foco especial em elementos
de um conjunto, conjuncao e disjuncao.

Para a coleta de dados e posterior comparagdo, foram utilizados dois instrumentos
principais:

1. Avaliagdo Diagnostica Inicial: Aplicada antes do inicio das intervengdes, contendo 10
questdes sobre logica e conjuntos. O objetivo foi aferir o conhecimento prévio dos
estudantes. Orientou-se que, caso o aluno ndo soubesse resolver a questdo, escrevesse
explicitamente "ndo sei", evitando chutes que pudessem mascarar os dados.

2. Avaliagdo Diagnostica Final: Aplicada ao término da sequéncia didatica. Este
instrumento manteve o mesmo nivel de complexidade e estrutura do pré-teste, visando
garantir a fidedignidade da comparagdo entre o estado inicial e final de conhecimento
dos alunos.

A aplicacdo da pesquisa ocorreu em um periodo de uma semana, totalizando quatro aulas
de 50 minutos em cada turma, estruturadas conforme o cronograma:

Etapa 1: Aplicagdo da Avaliagdo Diagndstica Inicial em ambas as turmas com duracao
de 1 aula. Esta etapa serviu para identificar o "ponto zero" de cada grupo, estabelecendo a base
para a comparacao quantitativa.

Etapa 2: Intervenc¢ao Pedagdgica (2 aulas)

Turma A: A aula iniciou-se com a exibi¢ao do episddio 12 da primeira temporada da série
infantil Cyberchase intitulado “Questao de Sorte”. O episodio foi selecionado por abordar de
forma ludica os conceitos de conjunto universo, conjuncdo e disjuncdo. Apds a exibicao,
realizou-se uma mediacdo pedagdgica utilizando slides que intercalavam a formalizacao
matematica com imagens e cenas do desenho, conectando a narrativa audiovisual ao rigor
l6gico-matematico.

Turma B: O conteudo foi ministrado através da metodologia de aula expositiva e
dialogada. Utilizou-se o quadro branco para a transcricdo de definicdes e exemplos. A
explicagdo focou na linguagem natural e simbolica de forma puramente formal, sem o suporte
de narrativas externas.

Etapa 3: Aplicacdo da Avaliagdo Diagnostica Final em ambas as turmas com duragdo de
1 aula. Nesta etapa, os alunos foram novamente orientados a sinalizar as questdes que nao
dominavam. Os resultados foram tabulados para permitir a comparagdo entre o desempenho
inicial e final de cada turma e, consequentemente, a comparagao entre o ganho de aprendizagem

da turma A em relacdo a turma B.
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Para a analise dos dados coletados, este estudo delimitou seu foco de observagao nas
questdes 1, 4, 8 e 10 de ambos os instrumentos avaliativos, uma vez que estas tratavam
especificamente dos conceitos centrais envolvendo a teoria dos conjuntos numéricos e 16gicos.
A questdo 1 tratava de reconhecer elementos de um conjunto e como escrever isso formalmente;
a questdo 4 tratava de escrever formalmente um conjunto com elementos dados; a questdao 8
tratava de conceitos de pertencimento; a questao 10 tratava de descrever o que seria um conjunto

de forma dissertativa.

Quadro 1. Desempenho da Turma A na 1* Avaliagao

Questao Responderam Respostas Certas Respostas Erradas
1 12/21 3/12 9/12
4 12/21 3/12 9/12
8 9/21 9/9 0/9
10 7/21 2/7 5/7

Fonte: Autor, 2026

A Avaliacao Diagnostica Inicial teve como objetivo tragar o conhecimento prévio dos
estudantes antes das intervengdes metodologicas. Os dados coletados revelaram um cenério de
grande defasagem conceitual em ambas as turmas. Na Turma A, dos 26 alunos matriculados,
21 realizaram a prova. O desempenho nesta etapa pode ser visualizado no Quadro 1. Na Turma

B, dos 24 alunos matriculados, 21 realizaram a prova. O desempenho ¢ detalhado no Quadro 2.

Quadro 2: Desempenho da Turma B na 1? Avaliagao

Questao Responderam Respostas Certas Respostas Erradas
1 11/21 9/11 2/11
4 0/21 0/21 0/21
8 10/21 7/10 3/10
10 2/21 2/2 0/2

Fonte: Autor, 2026

A observagdo qualitativa dessa etapa revelou que ambas as turmas apresentaram enormes

dificuldades na resolugdo da atividade diagnostica. Um obstaculo primario notdrio foi a

incapacidade de distinguir o que caracteriza um "conjunto" e o que caracteriza um "elemento",

além da falta de familiaridade com os simbolos matematicos apresentados.
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Embora a Turma A tenha esbogado algumas ideias preliminares mais interessantes na
formulagdo de suas respostas em comparagdo a Turma B, nenhuma das duas turmas conseguiu
expressar com fidelidade o real conceito de conjuntos. Foi possivel identificar que os alunos
possuiam um bloqueio epistemoldgico associado & natureza dos elementos: a maioria parecia
ndo compreender bem o conceito de conjunto quando este ndo envolvia estritamente nimeros,
falhando em reconhecer que objetos, coisas inanimadas e elementos do cotidiano também

podem formar agrupamentos logicos.

Quadro 3: Desempenho da Turma A na 2" Avaliaciao

Questao Responderam Respostas Certas Respostas Erradas
1 21/21 17/21 4/21
4 13/21 13/13 0/13
8 13/21 12/13 1/13
10 10/21 9/10 1/10

Fonte: Autor, 2026

Apos as aulas de intervengdo — mediadas pelo episodio 12 de Cyberchase na Turma A
e pelo ensino tradicional na Turma B — a segunda avaliacdo foi aplicada para aferir o ganho
de aprendizagem. Na Turma A, novamente 21 alunos realizaram a prova. O desempenho final
estd sumarizado no Quadro 3, ja na Turma B, houve uma redu¢do do niimero de alunos por

auséncia, onde apenas 15 alunos realizaram a prova. Os resultados constam no Quadro 4.

Quadro 4: Desempenho da Turma B na 2% Avaliagao

Questao Responderam Respostas Certas Respostas Erradas
1 15/15 15/15 0/15
4 13/15 4/13 9/13
8 12/15 10/12 2/12
10 10/15 7/10 3/10

Fonte: Autor, 2026

Uma observagdo antes de prosseguir com a andlise ¢ que, nas questdes 1 e 8 da segunda
avaliacdo, a maioria dos acertos apresentados nas tabelas ainda revela certo viés de erro. Isso

ocorre porque os alunos, embora tenham demonstrado compreender o significado geral dos
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conceitos de “pertencer” e “estar contido”, ndo conseguiram empregar corretamente 0s
simbolos de pertinéncia (€) e inclusdo (C) em suas respostas.

A analise comparativa entre o pré-teste da sequéncia e o pds-teste demonstra que ambas
as turmas tiveram uma melhora consideravel em seus desempenhos, evidenciando que ambas
as metodologias (tradicional e com uso de midias) surtiram efeito na promo¢dao da
aprendizagem.

Entretanto, o uso da midia audiovisual (Cyberchase) na Turma A permitiu uma
abordagem mais concreta para desconstruir o viés de que conjuntos se limitam a nameros, o
que foi embasado nas ideias de Santos (2010). Durante a intervengdo com a Turma A, a
utilizagdo de exemplos ludicos e visuais ancorados no desenho animado — expandindo o
conceito para "coelhos" e "objetos de sorte" — facilitou a assimilagdo dos conceitos iniciais.
Isso reflete diretamente nos dados: na questdo 4, por exemplo, a Turma A saltou de apenas 3
acertos (de 12 respondentes) no pré-teste para 13 acertos (de 13 respondentes) no pos-teste. Em
contraste, a Turma B, submetida ao método tradicional, encontrou severas dificuldades na
mesma questdo 4 do pos-teste, com 9 erros entre os 13 respondentes.

Apesar do saldo positivo, € imperativo destacar que as dificuldades ndo foram totalmente
sanadas. Ambas as turmas mantiveram certa confusdo no momento de diferenciar, de forma
rigorosa, os conjuntos de seus respectivos elementos.Outro ponto a mencionar ¢ a formalizagao
do conceito de conjuntos na questdo 10, onde ainda apresentavam muitos erros ao descrever o
que € um conjunto.

Portanto, conclui-se que o ganho de aprendizagem ocorreu de forma ampla, mas ndo se
pode afirmar que a Turma A absorveu o contetido em sua totalidade em detrimento da Turma
B. Contudo, o grupo experimental apresentou, sim, uma assimilagdo ligeiramente superior e
maior indice de acertos na resolugdo das questdes, sugerindo que o apoio de narrativas
audiovisuais atua como um facilitador valido para a introdugdo da légica de conjuntos no

Ensino Fundamental.

Consideracoes finais

O presente estudo teve como objetivo central analisar o impacto da utilizacdo de midias

audiovisuais, especificamente a série animada Cyberchase, em comparacdo ao ensino
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tradicional na introdug¢@o da Teoria dos Conjuntos para alunos do 8° ano. A partir da analise
dos dados coletados, ¢ possivel tragar conclusdes esclarecedoras sobre a eficacia de ambas as
abordagens.

As evidéncias coletadas ao longo desta pesquisa permitem concluir que a utilizagdo da
série audiovisual Cyberchase como recurso didatico foi superior ao método tradicional no que
tange a superacdo de barreiras conceituais especificas. Enquanto a abordagem tradicional
demonstrou eficidcia na transmissdo de regras, a narrativa mididtica proporcionou uma
compreensdo qualitativa mais profunda, permitindo que os estudantes da Turma A
transpusessem a ideia de "conjuntos" para além do campo estritamente numérico. O apoio
audiovisual funcionou como um facilitador na transi¢@o entre a linguagem natural e a simbolica,
mitigando o "analfabetismo simbolico" citado no referencial tedrico e estimulando a
curiosidade investigativa preconizada pela BNCC.

E fundamental reiterar, contudo, que os dados ndo posicionam o livro didatico ou a aula
expositiva como métodos ineficazes. Pelo contrdrio, a Turma B também apresentou evolugao
em seu desempenho, o que demonstra que a metodologia classica cumpre seu papel na
sistematizagdo do conteudo. O diferencial do uso de midias, como o desenho animado, reside
no seu potencial de enriquecimento visual, atuando como um '"gancho" cognitivo que
contextualiza conceitos abstratos de forma ludica, tornando o aprendizado mais significativo e
menos mecanizado para o aluno do Ensino Fundamental.

Entretanto, a interpretagdo destes resultados deve considerar limitagdes intrinsecas ao
desenho experimental. O curto periodo de intervencdo — restrito a uma semana de aplicacao
— ¢ o tamanho reduzido da amostra populacional impedem a generalizagdo estatistica plena
dos dados. Observou-se que, embora o ganho conceitual tenha sido notdrio, a precisdo no uso
da notag@o formal (como os simbolos de € para pertinéncia e C para inclusdo) ainda carece de
maior tempo de maturagdo e pratica guiada.

Para pesquisas futuras, sugere-se a investiga¢do de modelos hibridos que ndo separem o
audiovisual da estrutura tradicional, mas que os integrem de forma organica. Estudos
longitudinais que utilizem desenhos animados, como o Cyberchase, na forma de introdugao
tematica aliada ao suporte sistematico do livro didatico podem oferecer respostas sobre a
retencdo de conhecimento a longo prazo. Dessa forma, a tecnologia deixa de ser um evento
isolado na sala de aula para se tornar um componente estruturante da alfabetizagao cientifica e

matematica dos estudantes.
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